Chalmers tekniska hdgskola Datoranvandning E1
Institutionen fér Datavetenskap Sid1 Laboration nr 1

Laborationer i kursmomentet
Datoranvandning E1

Laboration nr 1: Vi inleder var resa ut i datorvarlden

NB: Filer som omtalas finns tillgangliga vid forsta laborationstillfallet
Originaltext: Olle Lundh
Omarbetning 95-08-21, 96-08-23, 97-08-20: Magnus Bondesson
Uppdatering 98-09-09: Thomas Hallgren

Syftet med denna forsta laboration vid datorn ar framfor allt att vi skall bekanta oss
med den praktiska hanteraningen av E:s arbetsstationer och férhoppningsvis uppleva
dem som goda kamrater. Vi passar samtidigt pa att lara oss anvanda ett par nyttiga
program.

SymbolenD markerar i uppgifter med flera delar inledningen pa ett stycke med en
konkret arbetsuppgift. Dessforinnan kan finnas motiverande eller forklarande text.
Anmarkningarna (inleds mednm.) kan genomgaende 6verhoppas om du inte ar
specialintresserad.

Innan du kommer till laboration 1 skall du ha last eller skummat féljande avsnitt i
Gula Boken: Introduktion (avsnitt 1.7-1.8.1, 1.12 och 1.17.4), FOnstersystemet X
(kapitel 2). Det ar inte latt att |asa om sadant har om man inte har haft praktisk kon-
takt med UNIX-maskiner, s& hoppa bara 6ver det bland dessa sidor du tycker ar kon-
stigt och atervand i stéllet efter laborationen.

Du behdver inte lamna in nagot fran denna laboration. Men fyll for din egen skull
anda i svaren pa fragorna pa de markerade platserna.

Alla laborationer bygger pa att du arbetar och provar dig fram sjalvstandigt. Ha Gula
Boken till hjalp. Om du fastnar eller om det ar nagot som du inte férstar sa fraga
handledaren. Sitt inte for lange och grunna pa nagot du inte blir klok pa. Texten i upp-
gifterna innehaller en del material fran forsta forelasningen, men det forutsattes nog
att du deltagit i den.

Uppgift 1. Fonster och menyer

D Logga in pa gruppens konto for denna kurs och klicka bort det informationsfonster
som visas. Du bor nu ha minst ett s k terminalfonster i vilket du kan skriva UNIX-
kommandon. De flesta kommandon resulterar i att ett program startas och utfoér den
begéarda uppgiften. Du skriver kommandot och avslutar det med returtangéften (
Nar fonstret &r redo att ta emot ett kommando skrivs det ut en kort ledtext, en s k
prompt (sv redotecken), t ex

quarll4:intro42:[~]>)

darquarll4 &r datorns namrintro42  anvandarnamnet och placering i filsyste-
met anges inom klamrarna.

Innan du kan mata in text frAn tangentbordet till ett fonster maste fonstret goras
aktivt. Det som du skriver pa tangentbordet dirigeras vidare till det aktiva fonstret. Du
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gor ett terminalfonster aktivt genom att flytta muspekaren in i fonstret. Ramen pa
fonstret andrar da farg.

Prova foljande kommandon:

date
more /ul/ext/hallgren/Intro/Berling.txt

| det andra fallet ser du en sida i taget av en langre véalkand (?) svensk text. Tryck pa
mellanslagstangenten for att Gverga till ny sida. Notera ocksa att du med hissen (inom
vissa granser) kan komma tillbaka till sddant som redan visats i fonstret.

Undersok vad som hander da du med muspekaren i kombination med musknapparna
pekar, klickar och drar pa ett fonsters ram och de figurer som finns i ramens 6vre del.
Du kan pa detta satt flytta fonster, andra fonsterstorleken i sidled och/eller hojdled,
stanga fonster etc. Prova de olika alternativen.

Namn tva satt att flytta ett fonster:

Namn tva sétt att andra storleken pa ett fonster:

Hur ikonifierar/deikonifierar man ett fonster?

Placera muspekaren pa omradet utanfor fonstren pa skarmen, tryck sedan ned de olika
musknapparna och titta pa de menyer som dyker upp (dessa menyer bailas
grundsmenyer). Vanster musknapp ger en meny dar du bland annat kan logga ut
(kommandotQuit/Logout; detta anvander du allts& nar ditt datorpass skall avslutas)
och skifta mellan engelsk och svensk teckenuppséattning pa tangentbordet (detta skall
numera vara onddigt, eftersom det finns en kombinerad), mittenknappen ger en meny
dar du kan starta nagra olika typer av terminalfonster, hogerknappen ger en meny dar
du kan starta nagra av de mest anvanda programmen. For att vélja nadgot i menyerna
tar du fram aktuell meny och haller darefter musknappen nedtryckt samtidigt som du
drar muspekaren pa skarmen nedat till dnskat menyalternativ och slapper sedan mus-
knappen. Om du inte redan har tva terminalfonster, sa skapa ett nytt meXeatet
mittknappsmenyn.

Terminalfonster (som kan startas via bakgrundsmeny enligt stycket ovan) emulerar
(dvs fungerar som eller liknar) gammaldags textterminaler. Du kan ha flera terminal-
fonster igang samtidigt och arbete kan ske i dessa oberoende av varandra, dvs sken-
bart har du tillgang till manga datorer samtidigt. Vi skall inte illustrera detta narmare
just nu.

Lagg fonstren sa att de delvis dverlappar. Hur kan man fa det undre fonstret att hamna
overst (det racker att nagon del av ramen ar synlig)?

Man kan i allménhet kopiera atminstone text mellan fonster. Markera genom dragning
med musen (vanstra musknappen nedtryckt) ett kommando i det ena fénstret och
klistra in det i det andra (mellersta musknappen; sker pa den lilla svarta rutans plats).

Uppgift 2. Prova ett enkelt program

Starta med programmenyn (hogerknappsmenyn) prograi@aletilator och anvand
det. Det har programmet ar ibland beh&ndigt att ta till om man snabbt vill rdkna ut
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nagot. Sedan tvingas vi fundera pa hur programmet avslutas. Moderna program har en
egen menyrad med kommando for stangning men sa ar det inte har, varfor vi far

anvanda menyknappen langst upp till vanster for att stanga fonstret och darmed pro-
grammet. Det finns ett satt till om man &r utrustad med bra minne: placera muspeka-
ren i fonstret och tryck pa tangenten q (av quit).

Anm. ProgrammenynsiP-Calculatorstartar en variant. De bada versioner kan alter-
nativt startas med UNIX-kommandsrtalc -stipple -geo 300x400 respek-

tive xcalc -rpn -stipple -geo 400x250 . Det &r alltsa samma program, som
startas med olika parametrar. Det finns ocksa en speciell Digital-version som startas
meddxcalc .

Uppgift 3. Prova ett annat enkelt program

D Starta med UNIX-kommandaodpaint  ett ritprogram. Programmet ar lattanvant utan
ingaende instruktion och smaroligt, men du kommer nog inte att ha sa stor anvand-
ning av det. Borja med att skapa en ritarea Miesv Canvasi File-menyn. Prova bl a
kopiering/klistring mecEdit-menyns kommandon. Programmet kan dppna och spara
bilder, vilket sker pa samma satt som i kommande program, sa strunta i det nu. Pro-
grammet har en egen menyrad och du avslutar detEEx@dunderFile. LAgg marke
till att programmet haller reda pa att du gjort andringar och ger dig en chans att spara
innan det avbryts for gott. Bry dig dock inte om det just nu (filerna blir stora) utan
besvara fragan meo.

Anm. ProgrammenynPBaint startar ett liknande men svagare program kdkpaint

D Starta samma program igen i avsikt att for kommande behov gora en liten bild. Skapa
nu ritarean i stallet metllew With Size och valj storleken till 200 x 50. Rita bilden
och spara den me8ave Asoch under GIF-format som fileMINBILD.gif . Ga
sedan ur meé&xit. Skriv sedan i terminalfonstrety MINBILD.gif  for att kontrol-
lera att den existeraxy startar ett bildvisningprogram). Bryt det genom att placera
muspekaren i bilden och tryck pa tangenten g.

Uppgift 4. Kommandotolken tcsh

N&r man startar ett terminalfénster startas ett program kallat kommandotolk (eng
shell) som tolkar och utféor de kommandon som du skriver. Den kommandotolk vi
anvander pa E-linjens Unix-datorer hetesh (utlast T-C-SHell) och lagrar de kom-
mandon som du ger till den sa du behéver inte skriva jobbiga och ldnga kommandon
mer an en gang. Du kommer at de kommandon som du tidigare skrivit med hjalp av
tangentbordets uppatpil. Med nedat- och uppatpiltangenterna kan du bladdra fram och
tillbaka bland de tidigare kommandona. Du kan ocksa redigera kommandona med
hjalp av hdger- och vansterpiltangenterna och pa sa satt t ex. ratta kommandon som
skrivits in felaktigt.

D Aktivera det forsta terminalfonstret och prova (bérja t ex. med det felaktiga komman-
dotdatum som sedan korrigeras tiflate utan omskrivning av de tre forsta boksta-
verna). Verifiera ocksa attore -kommandot fran uppgift 1 finns kvar.
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Uppgift 5. Filsystemet och nagra UNIX-kommandon

Program och datafiler ligger i UNIX ordnade i ett hierarkiskt filsystem. T ex har varje
nybliven El:a en egen katalog (eng. directory) kallad hemkatalogen i katalogen
/ul/e98 . Du kan alltid ta reda pé vilken den aktuella katalogen ar med kommandot
pwd (print working directory). Vid inloggning hamnar man i hemkatalogen, dvs den
aktuella katalogen ar hemkatalogen.

D Vad heter gruppens hemkatalog?

Du kopierar filer medp -kommandot (av copy) enligt
cp filnamn kopians_filnamn

D Skapa en kopia av fileful/ext/hallgren/intro/Berling.txt hos dig
och kalla derBerling.txt (OBS! du bor inte ha filnamn som innehaller mellan-
slag eller de svenska bokstaverna &, &, 6, A, A, O). Kontrollera darefter att kopian ska-
pats meds (av list files) ellerls - . Kommandots i terminalfonstret skriver ut
vilka filer som finns i den aktuella katalogen. Om du lagger till flaggartill kom-
mandotls , dvs skriverls -I s far du lite mer information om respektive fil, bl.a.
star nar innehallet i varje fil senast &ndrades, vem som ager filen och hur stor filen &r.

D Tag nu en kopia av din egen fil och kalla kopiBarling2.txt . Kontrollera med
Is -l igen. Byt sedan namn pa denna andra kopia mg&ommandot (av move)
enligt mv filnamn nytt_filnamn till Selma.txt . Kontrollera igen med
Is -I  (anvand piltangenternal!!!).

D Tag slutligen borBelma.txt  medrm-kommandot (av remove). Kontrollera.

Det ar for framtida behov bra att veta att syftar pa katalogen ovanfor den aktuella
och att. avser den aktuella. Dessa beteckningar anvands bl a i vissa dialogrutor som
vi snart moter. Tag mels -l .. reda pa vilka filer som finns i katalogen ovanfor
din.

Uppgift 6. “Surfa pa natet”

Man kan utfora valdigt mycket vid en dator utan att behéva bekymra sig om vanliga
UNIX-kommandon. Det har vi redan sett i uppgifterna 2 och 3. Vi skall nu éverga till
att titta litet pa ett modernt kraftfullt program med hyggligt anvandargréanssnitt. Vi
valjer webblasaren (eng. web browsBigtscapeProgrammet i sig har ett betydande
intresse, men fran var synpunkt sett ar det val sa viktigt att det innehaller ingredienser
som aterkommer i andra kanske inte lika roliga program. Syftet ar darmed inte att
gora dig till en expert pa natverksvandring.

Anm. Beskrivningen galler version 3 av webbléasaren. Version 4, var inte tillganglig pa
E-sektionens datorer da detta skrevs. Den storsta konkurretiegnet Explorerfinns
bara for vissa UNIX-varianter.

D StartaNetscapefran programmenyn. Det dyker nog upp en sida med engelsk text.
Klicka med musen nagonstans pa sidan och strax kommer du till E:s hemsida och kan
fortsatta din vandring ut i varlden. Det kan vara vart att notera att adressen (webb-
adressen) - eller referensen - till det dokument du betraktar anges i 6vre delen av
fonstret med_ocation: http://www.etek.chalmers.se/ (normalt anges ett
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fullstandigare namn, som i detta fall skulle avslutats nmeléx.html ). Detta bety-
der att det dokument som du ser pa finns hogst upp bland WWW-filerna pa datorsyste-
metetek.chalmers.se och heteindex.html

Minska hojden pa fonstret och notera att du da far en hiss med vilken du kan glida
over dokumentet. Prova och aterga sedan till ungefar samma storlek som fran borjan.

Ge dig nu ut pa en vandring pa egen hand. Notera att duBae#- och Forward -
knapparna kan vandra fram och tillbaka mellan redan besokta sidor. Observera ocksa
att du medBookmark-menyn kan spara adresser till intressanta sidor for snabbval vid
senare tillfalle. Spara nagra adresser i den och testa.®teshenyn kan du hoppa
mellan redan besdkta sidor.

Uppgift 7. Fortsatt natsurfning

Man kan ocksa ta sig till ett godtyckligt dokument genom att i Location-rutan skriva
in en adress (klicka forst med musen dar) och sedan trycka pa returknappen (motsva-
rande kan ocksa goras med knapfggen eller menyknappefile/Open Location).

Tag dig pa detta vis till t ex nagon av adresserna

http://www.aftonbladet.se
http://lwww.gp.se
http://www.nyteknik.se

och se om du kan hitta nagon god nyhet. Om du vid en dator som har ljud, tycker jag
att du ocksa bor passa pa att bestka

http://www.sr.se/ekot/nyheter/
Valj EKOT och lyssna t ex pa en del av senaste radioekot.
Pa adressen

http://lwww.skolverket.se/skolnet/smultron/

finns en utforlig introduktion till Internet och WWW. Klicka dig fram till avsnitt 2.9
och titta pa listan med exempel pa vad WWW anvands till idag.

Nagra andra adresser, som du nog inte hinner med nu, men som antyder rikedomen i
WWW:

http://lwww.lysator.liu.se/runeberg/ Elektronisk litteratur
http://www.sverigeturism.se/index.htm Turism
http://www.passagen.se Telia marknadsplats
http://www.torget.se Postens motsvarighet

De bada sista innehaller mangder med lankar, manga inriktade mot en ung publik.

Som redan namnts kan du spara intressanta adresser som s k bokmarken (eng book-
marks) med Bookmark-menyn.
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Uppgift 8. Netscape som lokal informationshanterare.

Med webblasare kommer man at vissa filer pa datorer runtom i varlden, som annars
skulle vara helt fordolda. Men man kan ocksa anvanda en sadan for att presentera
lokal (dvs pa ett datorsystem) information pa ett lattillgangligt satt. Vi skall titta litet

pa det och samtidigt se en aning pa hur en s k HTML-sida ar uppbyggd.

D Anvand kommanddEile/Open File for att 6ppna filen
/ul/ext/hallgren/Intro/Berling.html.
Det gar ocksa bra att i Location-rutan skriva
file:/ul/ext/hallgren/Intro/Berling.html

och trycka pa returtangenten. | det forsta fallet far du en dialogruta med vars hjalp du
successivt tar dig fram till den 6nskade filen. Alla moderna program har sadana dia-
logrutor for 6ppnande av filer, men tyvarr varierar utseendet och beteendet en del. |
det har fallet finns till vanster en kolumn med kataloger och till héger en kolumn med
filer. Genom att Filter -rutan byta ut den normalt avslutantienot t ex*.html eller

a*b kommer bara vissa av en katalogs filer att visas; i forsta fallet bara de vars namn
avslutas medhtml  och det andra fallet bara de som inleds masath avslutas med

b. Asterisker¥ star alltsa for en godtycklig foljd av tecken. Nar man dubbelklickar pa
en katalog gors samma sak som vid enkelklick+Filter. Man v@j€rnar det slutliga

valet ar gjort (man kan skriva in ett namiselectiorrutan) direkt. Knappeancel

tar du till om det var av misstag du boérjade 6ppna. Dialogrutan kan forstoras vid
behov precis som ett vanligt fonster. Hur som helst vad vi ser ar en férskénad variant
av den tidigare lagerlofska texten.

D Oppna nu pa samma sétt filéuil/ext/hallgren/Intro/DemoHTML.html
Eftersom vi ser en blandning av bilder och text med olika utformning kan fllen inte
bara innehalla ren text utan ocksa ytterligare anvisningar. Filen ar fortfarande en text-
fil, sd vi kan betrakta och bearbeta den med ett vanligt redigeringsprogram. Lat
Netscapevara igang. Kopiera i ett terminalfonster filen till din egen katalog. Starta
redigeringsprogrammeNlEdit (frdn programmenyn). Oppna fran déin kopia av
filen. Detta gors medFile/Open och via en dialogruta liknande Netscapes men utan
nagonSelectionrruta. Dubbelklick har ibland svart att ta och da kan det vara béttre att
trycka paFilter -knappen. Du ser nu den text som beskriver sidan och dess utseende.
Studera den nagot. Jag har med kommentater ....--> lagt in en del forkla-
ringar. Andra sidan i ndgra avseenden och spara den under nytt namn i din katalog
(ytterligare s k GIF-bilder finns i samma katalog som originalfilen). Oppna den sedan
fran Netscapech se om du lyckades gora ratt. Gor du ytterligare andringar (och spa-
rar dem!) kan du meReload-knappen Netscapelirekt se vad de far for effekt.

[ ] Jag tycker att du nu skall férséka & in din egen GIF-bild fran uppgift 3, s& att den
syns pa HTML-sidan.

Anm. Manga bygger upp sina HTML-sidor pa detta vis. Man borde dock anvanda en
redigerare som &r béttre anpassad till HTML; det finns en hel del sadana men ingen
given segrare. Netscape Communicator 4 har en hyfsad sadan inbyggd.
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Anm. Vill du géra egna HTML-sidor tillgangliga for hela varlden maste du ta del av
informationen pa E:s hemsida. Se en kommande uppgift.

Uppgift 9. S6kning efter information i en kommersiell databas

Det finns ett vaxande antal kommersiella databaser som kan nas via WWW. En sadan
ar Britannica Online, som baseras pa uppslagsverket Encyclopedia Britannica. Chal-

mers ar abonnent pa denna databas och du kan darfér na den utan losenord el dyl fran
arbetsstationerna pa Chalmers. Enklast ar att ga via E:s henhsidkaf - Britan-

nica Online).

D For min generation & namnen Louis Armstrong (jazz-musiker) och Neil Armstrong
(den forsta manniskan pa manen) valkanda och finns i alla uppslagsbocker. Det finns
ockséa en person med detta efternamn som haft stor betydelse for radiokommunikation
och elektronik. Slarvigt och egenartat nog finns han dock inte namnd i var svenska
Nationalencyklopedi, men &gnas atskilliga rader i Encyclopedia Britannica. Tag med
hjalp av Britannica Online, reda pa

a) Hans bada fornamn s e
b) Vilken kommunikationsteknik uppfann och kdmpade han for?  ............cccceennnns
c) Vad fanns dessforinnan (tva bokstaver)? — .......ccccceeviieiiinene

d) Hur dog han och vilket &r? e,

Daremot letar man forgaves efter t ex barnboksforfattare som Enid Blyton, Edward
Ellis och W.E.Johns men hittar Astrid Lindgren.

Uppgift 10. Leta efter bocker pa biblioteket
[ ] Gatill CTH-bibliotekets hemsida:
http://www.lib.chalmers.se

Via den (det finns andra satt) kan vi leta efter bocker (och &ven reservera bocker om
man har lanekort). Anvandargranssnittet for detta ar betydligt samre &n det vanliga,
beroende pa att programmet &r utformat fér datorer utan grafiskt anvandargranssnitt.

Valj CHANS, bibliotekets katalog pa bibliotekssidan. Da startar ett program som
visar upp ett fonster. F6lj anvisningarna (ange anvandarnamnet CHANS forst).
Undersok t ex om det finns en bok av Richard Murray som handlar om robotteknik
och huruvida den ar utlanad eller inte. Naturligtvis kan du valja ndgot annat namn av
storre intresse for dig.

Uppgift 11. WWW-kataloger och sokmaskiner (soktjanster)

Nar man letar efter information finns det flera vagar att ga. Manga personliga sidor
innehaller utvalda lankar for ett eller flera intresseomraden. Det ligger séakert en hel
del moda bakom dessa sidor.

For seriost arbete kan man ta sig till ett par stallen som innehaller strukturellt ordnade
kataloger med adresser. Med knappeimkar pa E:s hemsida kommer man till en
sida med lankar till bland annat ett antal kataloger 6ver WWW-resurser. Exempel pa
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sadana ar (inom parentes anges motsvarande direktadgd$§ETs katalog
(http://www.sunet.se/sweden/main-sv.html; man hamnar i katalogen 6ver svenska
WWW-resurser; SUNETs hemsida ar http://www.sunet.se) respekfMdOOs
internationella och svenska katalog (http://www.yahoo.com resp
http://www.yahoo.se). Om du vill f& en uppfattning om 6kningen av registrerade sidor

i Sverige kan du trycka pa knappsgheteri SUNETSs katalog.

Bade SUNET och Yahoo har sokfunktioner som man kan anvanda istallet for att
bladdra sig fram i kategorierna for att hitta det man soéker. En annan typ av soktjanst
tilhandahalls av tex AltaVista och HotBot (http://www.altavista.telia.com resp
http://www.hotbot.com) som ocksa dessa kan nas t ex via E:s lanksida. Spara Alta-
Vista-adressen som ett bokmarke efter du valt land och sprak och tryckt pa Go, s&
slipper du ifran installningarna senare.

SUNETS och Yahoos sokningar ar mera begransade an AltaVistas och HotBots,
genom att de huvudsakligen soker i katalogen 6ver registrerade sidor. AltaVista har
samlat pa sig en massa information om websidor i hela varlden och soker alltsa i
denna information. Eftersom webben standigt forandras ar informationen aldrig helt
aktuell, och de svar man far hanvisar darfor ibland till websidor som ar borttagna eller
inte langre innehaller den sokta informationen.

Sattet att soka i de olika soktjansterna ar ocksa litet olika. Om man skriver in manga
ord kan det t ex betyda att man for en lista Over websidor dar alla orden finns med,
eller en lista 6ver sidor dar minst ett av orden finns med. Titta p& hjalpsidorna for res-
pektive sbkmaskin for detaljer. Ofta kan man vélja mellan enkel eller avancerad sok-
ning.

Tag dig pa detta satt till YAHOO och begrunda hur manga programsprak det finns
information om eller ge dig pa nagot annat amne av intresse.

Besok aven AltaVista eller HotBot och sok efter nagot av intresse.

Besok svenska Yahoo eller SUNETs katalog 6ver svenska WWW-resurser och se
efter vad det finns for material om en svensk kommun som intresserar dig.

Uppgift 12. Enkéat

Det finns manga anvandningsomraden for WWW. Ett &ar att samla in information fran
anvandare, kunder etc. For att vi skall f se ett exempel pa detta har jag gjort i ordning
en ratt oskyldig enkat, som finns som HTML-filen (dvs 6ppna i@gen Filei Nets-

cape) file:/ul/ext/hallgren/Intro/enkatl.html . Lat varje grupp-
medlem besvara den. Eventuellt kommer vi i lasperiod 2 att sdga nagot om vad som
ligger bakom den teknik som anvands i detta sammanhang.

Uppgift 13. Pyssla mer med redigeringsprogrammet NEdit

Om NEditinte &ar igdng sa starta det igeMEdit ar nog det program som majoriteten
kommer att anvanda for redigering av rena texter. Lat oss darfér nu prova pa nagra fler
mojligheter. Oppna din fiBerling.txt (se uppgift 5) NEdit kan arbeta med flera

filer samtidigt. Om du medFile/Close stanger din tidigare fil, s& kommer féljande
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File/Open att visa den nya filen i samma fonster som forut. Om du inte anvander
File/CloseOppnas ett nytt fonster som lagger sig direkt ovanpa det gamia.

D Gattill en viss rad i filen. Leta efter nagon textfoljd (t ex prast eller sup) i filen. Skriv
in egen text. Kopiera/klistra pa vanligt X-satt, dvs med vanstra/mellersta musknappen,
eller med menykommando. Testa &ngra-kommahbhato som i detta program minns
flera steg bakat. Spara under nytt namn i din hemkatalog.

Uppgift 14. Avsluta Netscape och ett valment papekande

Avsluta nuNetscapemedExit underFile liksom NEdit. Avslutningsvis kan ndmnas
att mycket material kommer att finnas tillgangligt som HTML-dokument. T ex de lap-
par medFragor och Svaisom hanger i datorrummen (via knapp pa E:s hemsida). Har
avslojas t ex var skrivare star och heter.

Du bor nog i fortsattningen lagga sjalva “surfandet” pa nojeskontot. Det ar valdigt latt
att spilla mycket tid pa en aktivitet som ar ratt passiv till sin karaktar. Men jag hoppas
att det framgatt att en hel del nyttig information kan hamtas in den har vagen.
Uppgift 15. Byt konto

Vi skall i foljande uppgift &gna oss at nagot som man normalt gor fran sitt personliga
konto. For att inte bada gruppmedlemmarna skall behdva upprepa samma sak pa sina
personliga konton tar vi nu och byter till ett av de personliga kontona.

D Logga ut medQuit/Logout i vanster musknapps bakgrundsmeny (se uppgift 1) och
sedan in pa ett av de personliga kontona.

Uppgift 16. Vi gor en egen hemsida

Vi har tidigare tittat litet pA hur en HTML-sida ar uppbyggd och gjort nagon sadan.
Under forutsattning att motsvarande fil ar lasbar for alla nar andra anvandare pa data-
systemet HTML-sidan medle:fullstandig_sodkvag , men den ar inte alls
tillganglig for utomstaende personer.

Vi skall nu goéra en HTML-sida som kan nds av hela varlden med
http://www.etek.chalmers.se/~ditt_anvandarnamn

Av sdkerhets skal finns motsvarande fil nu inte bland de vanliga filerna, men du kan
latt flytta dig till och arbeta i den katalog dar filen hamnar.

D Vi maste forst skapa en katalog for sidan. Det gor du med kommandot
webfix

(som du alltsa skriver i ett terminalfonster). Du far forst reda pa ett antal forhallnings-
regler nar det géller offentliga HTML-sidor. Las dessa noggrant och folj dem framfor
allt i all framtid. Bland reglerna star ocksa hur du verkligen skall forfara for att den
onskade katalogen skall skapas. Gor sa.

D Du har nu en personlig WWW-katalog,

~www/lib/students/e97/ditt_anvandarnamn
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i vilkken du kan arbeta och placera HTML-relaterat material. Kopiera den tidigare
HTML-sidan (och eventuell GIF-bild) dit och kalla d&tROV.html . Modifiera den
eventuellt medNEditshjalp. Kontrollera att du fraNetscapean na den med

http:/www.etek.chalmers.se/~ditt_anvandarnamn/PROV.html

Formodligen ar du inte fullt néjd med denna sida som din hemsida, utan vill arbeta
vidare med den pa egen hand utanfor laborationstid. Nar du &r néjd med den byter du
namnet tillindex.html . Det medfor tva saker. Dels behover inte filnamnet anges i
adressen, utan alla kan anvanda det kortare skrivsatt som namndes i inledningen. Dels
kommer ditt verkliga namn under den féljande natten att laggas in i en fil sa att din
hemsida kan nas fran E:s hemsida!

Fran din hemsida kan du referera till andra HTML-sidor och bilder i din WWW-kata-
log med enbart filnamnet. Ett par steg ovanfor din katalogwww/lib/ - finns bl a
bilder som du kanske vill utnyttja. Referens gors da Hieamnet

Manga ar utomordentligt kreativa nar det galler webbsidor, men det finns naturligtvis
ocksa sidor som saknar saval form som innehall. En god inspirationskalla &r sidor
som andra fortjuser en med. Man kan namligexetscapekika direkt pa& kallkoden
(View/Document Sourceeller i vissa fallFrame Source och aven spara sidor som
HTML-dokument (som sedan kan redigeras med Né&dif). Till och med ingaende
bilder kan sparas (med hjalp av hogra musknappen).

VILL DU VETA MER?
Via kursens hemsida
http://www.etek.chalmers.se/~hallgren/Eda/
kan du hitta lankar och annat material som har med forelasningarna/laborationerna att
gora. Nytt stoff laggs till successivt.

LITEN ORDLISTA

Logga in - att identifiera sig for datorsystemet.

Logga ut - att avsluta sitt arbetspass sa att datorn &r klar fér nasta anvandare.

Terminalfonster - program som emulerar (efterliknar) en gammaldags textterminal.

Returtangent f -tangenten pa tangentbordet (=return).

Default - det varde/den installning som galler da inget anges explicit.

WWWwW - World Wide Web.

HTML - Hyper Text Markup Language, det sprak som beskriver de flesta
av de dokument som Netscape och andra webbl&asare gillar.

webb - forsvenskad form av WWW (jfr jobb av eng job).

webbsida - allman beteckning pa ett dokument som lases via webben; kan
vara en HTML-sida, bild, animering, eller ljudstycke.

hemsida - den webbsida som en person eller en organisation presenterar sig

med och som utgor ingangen for ytterligare information; kan alter-
nativt betyda den sida som webblasaren startar.
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Laborationer i kursmomentet
Datoranvandning E1

Laboration nr 2: UNIX och e-post

NB: Filer o d som omtalas finns tillgangliga vid forsta laborationstillféllet
Originaltext: Olle Lundh
Omarbetning 95-08-21, 96-09-05, 97-09-03: Magnus Bondesson
Omarbetning 98-11-23: Thomas Hallgren

Den har gangen skall vi tranga in litet djupare i UNIX. Ytterligare UNIX-material
kommer nagon gang i framtiden. Dessutom lar vi oss att anvanda e-post (vid ett
senare tillfalle kommer vi att titta pa konferens/nyhetssystémieta hela tiden pa
kurskontot.

Innan du kommer till Laboration nr 2 skall du ha last eller skummat foljande sidor i
Gula Boken (upplaga 1998): Litet om allt (1.9-1.14), Dokumentation (kapitel 3), His-
toriemekanismen (delar av 1.7.4) och Program och kommandon (kapitel 4, skumma
bara). Hoppa 6ver det bland dessa sidor du tycker ar konstigt och atervand i stallet
efter laborationen. Liksom férra gangen aterges en del forelasningsstoff.

Som tidigare markerar symbolD i uppgifter med flera delar inledningen pa ett
stycke med en konkret arbetsuppgift. Dessférinnan kan finnas motiverande eller for-
klarande text.

Kom ocksa ihag att laborationerna obligatoriska moment i kursen. Labhandledarna
haller koll pa vilka grupper som &r klara med vilka labbar, sa prata med en handledare
nar ni ar klara med en laboration. Han kanske stéller nagra fragor for att kolla att ni
har gjort uppgifterna (men man behéver kanske inte hinna med alla), sa skriv ner sva-
ren pa de fragor som finns i anslutning till ndgra av uppgifterna.

Om du inte hann med alla uppgifterna férra gangen

Sorj inte 6ver det. Nagon ar inte sa viktig (Uppgift 16, att tillverka en hemsida), men
gor garna Ovriga uppgifter pa egen hand utanfor laborationstid (stoter du pa problem
far du garna fraga vid laborationstillfallet).

Uppgift 1. Enkéaten
D Om du inte redan besvarat enkaten (Uppgift 12 pa Laboration nr 1), gér det nu.

Uppgift 2. Kursens hemsida

D Om du inte redan har besokt kursens hemsida, gor det nu. Som namndes i slutet av
Laboration nr 1 ar adressen

http://www.etek.chalmers.se/~hallgren/Eda/

Séatt ett bokmaéarke sé att du latt kan komma tillbaka till sidan.
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Folj lanken till E-sektionen. Om man dar foljer lanken Datorhjélp hittar man svar pa
diverse fragor om datorsystemet pa E. Detta kan ocksa vara en bra sida att ha ett bok-
marke pa.

Vilka program som finns pa E-sektionen kan man gratis ta hem och kora pa sin egen
dator?

Uppgift 3. Elektronisk post (eng. e-mail, sv. e-post)

Detta handlar om att kunna skicka meddelanden per dator till en eller flera personer
och kunna lasa sadana som andra personer skickat till dig.

| UNIX-system har alla anvandare normalt en egen brevlada. Brevadans adress ar
samma som kontonamnet, tietro  xx for de konton som anvands i denna kurs. Ar
UNIX-system anslutet till Internet kan man, forutom att skicka meddelanden till
andra anvandare pa samma system, aven skicka meddelanden till och ta emot medde-
landen fran anvandare pa andra Internet-anslutna datorsystem. Nar man skickar med-
delanden mellan olika datorsystem ar adressernas utseexmédedargdrganisation

dar organisation normalt bestar av flera delar med punkt mellan. Te@uotélas

som det engelska ordat (ibland hér man ocksa folk sagmabel-aeller kanelbullg.
E-teknologer pa Chalmers tillhor organisatioe¢ek.chalmers.se

Det finns flera program som man kan anvanda for att skicka och ta emot e-post.Vi tar
en titt pa hur e-post fungeraNetscape

Innan vi borjar skicka e-post-meddelanden utfor vi en engangsatgard. Man brukar ju
skriva under brev man skickar med sitt namn (och kanske nagot mer). For att slippa
skriva under varje gang man skickar ett nytt brev kan man skapa en fil med namnet
.signature i sin hemkatalog. Manga e-post-program lagger da automatiskt till
innehallet i denna sist i de brev man skickar.

Skapa med\Editi hemkatalogensignature som innehaller era namn och lab-
gruppens e-postadress.

Starta nuNetscapem programmet inte redan &r igang. Om du inte redan lagt méarke
till det sa uppmarksamma att man far hjalptexter om markoren far vila en stund pa en
ikon. Valj menyalternativeWindow/Netscape Mail , s& dyker det upp ett postfonster
(forsta gangen visar sig forst en dialogruta om att kataloggmail inte existerar;
klicka bara p20K). Klicka pa bildeninbox, sa far du se ett valkomstbrev fran Nets-
cape, men nagra andra brev finns nog inte.

Langst upp till hdger pa bildskarmen finns en postlada. P4 den kan man se om det
finns nya meddelanden. Aven Netscape undersoker med jamna mellanrum om_det
finns nya meddelanden i brevliddan och andrar utseende pa indikatorn i nedre
hornet av fonstret. Om Mail-fonstret ar ikonifierat &ndrar ikonen utseende.

For att lasa nyinkomna meddelanden ska man trycka pa knapgiedtail. Gor det.
Forhoppningsvis dyker ett meddelande fran Thomas Hallgren umjx. Las det.
Antagligen vill Thomas att ni skickar ett svar.

Nu skall vi svara pa brevet. Tryck pa knapden Mail (Re som i reply). Vi far nu upp
ett nytt brevskrivfonster, dar adressaten (Mail To:) och rubriken (Subject:) redan ar
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ifyllda. Vidare inkluderas det ursprungliga brevets text, vilket brukar vara bra nar det
galler fragesammanhang, men du kan naturligtvis redigera bort delar. Skriv ditt svar
(du kan redigera med musens hjalp, etc, ungefar shfadit). Skicka ivdg meddelan-

det genom att trycka pa knappgand.

Skicka e-post till den egna gruppen. For att fa fram ett fonster att skriva brevet, klicka
pa knappero: Mail . Fyll i adressen och rubriken (eng. subject) och skriv brevet pa ett
naturligt satt. Om du vill skicka en kopia till nagon kan du fylla i en adress till vid
Mail CC (CC=Carbon Copy). Kontroll-las brevet och tryck sedan baréepd-knap-

pen.

Nu skall vi strax lasa brevet. Nar du skickat ivag brevet sa vanta en stund till dess
postladan i 6vre hogra hornet av skarmen indikerar att du fatt post (den reagerar dock
langsamt sa du kanske inte orkar vanta sa lange). Tryck pa kn&epHiail igen, och
notera att brevet dyker uppribox . Notera ocksa att du med musens hjalp kan vandra
runt bland de brev du nu hatnbox . En kopia av skickade brev hamnar for 6vrigt all-

tid i mappenSent, som du ocksa kan inspektera. Atervand till det mottagna brevet i
mappennbox .

Du kan ta bort ett brev, genom att forst markera det i forteckningen 6ver brev och
sedan trycka pd®elete-knappen (i menyn!). Brevet flyttas da till mapp@&ash (sv.
soptunna, papperskorg). Dar ligger det kvar till dess du anvander menyalternativet
File/Empty Trash Folder .

Skicka eventuellt e-post till nAgon som sitter vid en dator intill dig.

Man kan till och med skicka brev med bilder (och ljud etc). Detta forutsétter dock att
mottagaren anvandétetscapeeller liknande) for postlasning, sa det skall man nog
inte anvanda okritiskt. FOr detta anvansttach -knappen, som later oss i en dialog
ange de filer (GIF m fl), som skall inga. Prova - om du hinner under labpasset - detta.
Skicka brev till den egna gruppen med nagon GIF-bild (om inte annat kan du hitta
sadana +hallgren/Intro/ . Las brevet.

Allra sist stanger diail -fonstret medClose och avslutalNetscapemedExit. (Om
man inte avslutaNetscapeinnan man loggar ut kommeXetscapeantagligen att
klaga nasta gang det startas.)

Uppgift 4. Andra program for elektronisk post

Netscapeéir ett stort program som kan ta lang tid att starta. Det finns dock andra e-
post-program man kan anvanda, om man t ex bara snabbt vill kontrollera den senast
anlanda posten, eller skicka ett litet enkelt meddelande. Exempel pa sadzma, ar

pine ochmail . De tva forra beskrivs i Gula Boken. Gemensamt for alla tre ar att de
kors i ett terminalfonster. Detta gor att de kan passa bra att anvanda nar man ar inlog-
gad pa E-sektionens datorer via modem.

Varning for Netscape

Manga program for e-post tillater att man sorterar sin post i olika mappar. | de flesta
program ligger meddelanden kvar i anvandarens brevlada tills de flyttas till en annan
map.Netscapeskiljer sig dock pa denna punkt: nar man trycker pa knaygpeail
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flyttas genast alla nyinkomna meddelanden bort fran brevliadan till mappen som heter
Inbox. Detta kan leda till tva problem:

* Nar man har l&st sin post med Netscape syns inte meddelandena langre i andra e-
post-program.

* Om inte det lediga filutrymmet i anvandarens hemkatalog ar tillrackligt sort for att
lagra nyinkomna meddelanden, s& kan man inte lasa derNetschpé

| nasta uppgift tittar vi p& hur man kan halla koll pa det lediga filutrymmet och und-
vika det senare av dessa tva problem.

Uppgift 5. Filsystemet: hur vet man hur mycket ledigt utrymme det finns?

Aven om harddiskar blir stérre och billigare i ganska snabb takt ar lagringskapaciteten
hos dagens datorer begransad. Att filsystemet ar fullt ar ett fel som inte alla program-
merare tanker s& mycket pa nar de skriver program. Ett valskrivet program kanske
sager "filen kan inte sparas eftersom det inte finns tillrackligt med ledigt utrymme" da
detta fel uppstar. Ett mindre bra program kanske sager "write error" och nagot felnum-
mer. Ett &nnu samre program séger kanske ingenting utan sparar halva filen och fort-
satter sedan som om inget hade hant.

Det finns alltsd anledning att halla lite koll pa hur mycket ledigt filutrymme man har.
Kommandotquota ger information om hur mycket filutrymme den paloggade
anvandaren far lov att anvanda.

hortensia:hallgren:[~]> quota

Disk quotas for user hallgren (uid 1503):
Filesystem blocks quota limit grace files quota limit grace
/ul/ext 468 25000 30000 62 0 0

| exemplet ovan fragade anvandaitwallgren  efter sin "quota”. Kolumnen blocks
visar hur mycket utrymme som redan anvands (1 block = 1 Kbyte pa vara datorer),
kolumnenquota visar den "mjuka" gransen for hur mycket man far ha. Man kan till-
falligt overskrida den mjuka gransen upp till den "harda" gréansen, som visas i
limit -kolumnen, men efter en viss tid (som angesgeaace -kolumnen) kommer

da som straff den harda gransen att sankas till precis sa mycket man har for tillfallt,
och man kan inte lagra en enda byte till. Man blir da tvungen att ta bort filer tills man
kommer under den mjuka gransen.

Det finns &ven en grans for hur manga filer man far ha. De fyra sista kolumnerna
(fles , quota , limit , grace ) visar hur laget ar med antalet filer, men fungerar
annars pa samma satt som de fyra féregaende kolumnerna.

D Hur mycket filutrymme far er labgrupp anvanda?

Man borde f& en varning (t ex varje gang man loggar in) om har éverskridit den mjuka
gransen, men det verkar inte som man far det pa E-sektionens datorer. Ta for vana att
kolla laget medjuota -kommandot lite da och da.

Det finns ett kommando till som ger information om hur mycket filutrymme det finns:

1. Jag vet inte hur bra felkontroll Netscape har i denna situation. Om det finns brister har finns
allts& risken att nyinkomna meddelanden foérsvinner...
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hortensia:hallgren:[~]> df .
Filesystem 1024-blocks Used Available Capacity Mounted on
/ullext@joakim 12331440 1765020 367864 83% /ullext

| exemplet ovan undersoker anvandahatigren  hur mycket plats det finns pa den
harddisk (eller, rattare sagt, det filsystem) hans hemkatalog lagras pa. Det kan faktiskt
handa att harddisken blir full utan att man har natt sin quota-grans (t ex om manga
andra anvandare samtidigt sparar stora filer).

Anm. Punkten i kommandadf . anger att man bara vill se information om den aktu-
ella katalogen (mer om detta senare). Utelamnas den visas information om alla till-
gangliga filsystem.

Hur stor ar den disk som gruppens hemkatalog lagras pa? Hur mycket ledig plats finns
det?

Uppgift 6. Nyhetsgrupper

Nyhetsgrupper (aven kallade diskussionsgrupper, eng Usenet news) ar ytterligare ett
satt att sprida information via internet. Om du missade férelasningen da jag pratade
om detta, ta en titt pd webbsidan

http://www.skolverket.se/skolnet/smultron/news.htm
som ger en kort introduktion och l&nkar till mer information.

Att lasa/skriva meddelanden i nyhetsgrupper gors pa nastan samma som man
laser/skriver e-post-meddelanden. Precis som det finns speciella program for e-post,
finns det ocksa speciella program for nyhetéetscapegar ocksa bra att anvanda:
menyalternativetVindows/Netscape News OppnarNetscapesiyhetsfonster.

Oppna nyhetsfonstret i Netscape och notera att det dyker upp nagra nyhetergrupper
uppe till vanster. (det kanske ar for trangt fran borjan for att man ska se vad grupperna
heter, men man kan dra i kolumnrubrikerna for att skapa mera plats. Fraga handled-
aran om du inte kommer pa hur man gor.)

Det borde dyka upp en grupp som hetews.announce.newusers . Valj den och I&s i
meddelandet "Emily Postnews Answers Your Questions on Netiquette". Vad ska man
gora, enligt Emilty Postnews, om man har skickat ett meddelande och glémgt skriva
under?

Notera ocksd att det finns ett meddelande med rukbriken "A Primer on How to Work
With the Usenet Community”. Den kan vara bra att |asa innan man bdérjar skicka med-
delanden till nyhetsgrupper.

| nyhetsfonstret syns normalt bara de nyhetsgrupper som man prenumererar pa och
som innehaller olasta meddelande@ptions -menyn kan man &ndra pa det. Alternati-

ven heterShow ... Newsgroups , dar ... arSubscribed , Active eller All. Valj alternativet
Subscribed . Vilka grupper relaterade till E-sektionen visas?

L&as meddelandena i de grupper som har med E1 att gora. Kanske hittar du ett medde-
lande med ytterligare nagon uppgift fran Thomas Hallgren. Gor aven denna uppgift.
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Uppgift 7. Filsystemet: kataloger

Det ar bra med ordning och reda i de flesta sammanhang. Eftersom du sakert pa ditt
personliga konto senare kommer att lagga mycket annat material, kan det vara bra ha
sarskildakataloger(pa engelskalirectory) for bl a olika kurser, t ex en katalog som

har att géra med ditt projekt och en annan fér matematik, osv. Kataloger skapar du
med kommandomnkdir och du tar bort tomma kataloger med kommanaadir . |
Windows 95 liksom MacOS anvander man ordepp(pa engelskdolder) i stallet

for katalog och i Gula Boken kallas de bibliotek.

D Skapa en kataloBatorintro och flytta nagon av gruppens filer dit. Flyttning gor vi ju
med kommandotnv kélla destination (se Uppgift 5 i Laboration nr 1). Kal-
lan skall vara ett filnamn och hittills har &ven destinationen varit det. Men den kan
ocksa vara en katalog, varvid det ursprungliga namnet bevaras. Hur gjorde du?

Med kommandopwd (print working directory) kan du se var du befinner dig i filtra-
det (redotecknen visar det ocksd). Kommanctbt katalognamn anvander du for

D att forflytta dig ned i katalogen med namnet katalognamn. Flytta dig@#torintro
och kontrollera pa sedvanligt satt att filerna finns dar. Kommanddt .. (cd, mel-
lanslag, tva punkter) anvander du for att ga ett steg upp i fil-tradet. Du kan alltid ta dig
tillbaka till kontots hemkatalog med kommandmt (utan katalognamn). Prova bagge
satten att fraatorintro atervanda till hemkatalogen.

Uppgift 8. Filsystemet: Kopiering

Det hander att man vill kopiera mellan olika anvandare, t ex fran ett kurskonto till ett
personligt konto. Man ser da till att vara inloggad pa det konto till vilket kopiering
skall ske. Kopieringen maste galla en fil som ar lasbar (se nasta uppgift) for alla.

Med ~anvandarnamn avser man hemkatalogen for en viss anvandare, vilket oftast
ar bekvamare an att skriva ut fullstandigare namn. Tecknet ~ utlases “tilde”. T ex
avser ~intro130 och /ul/kurs/intro/intro130 samma katalog och
~e98 xxxx samma sonul/e98/e8  xxxx .

Med. avser man aktuell katalog ( som vi métt tidigare avser katalogen ovanfor).
Har ser du nagra varianter pa en kopiering som du gjort tidigare:

cp ~hallgren/Intro/Berling.txt .

cp ~hallgren/intro/Berling.txt Berling.txt

cp /ul/ext/hallgren/Intro/Berling.txt ~intro XX

cp ~hallgren/Intro/Berling.txt B.txt

De tre forsta innebar samma sak (om den aktuella katalogen ar gruppens hemkatalog),
medan i den sista kopian far ett annat namn.

D Kopiera en fil fran nagon av gruppmedlemmarnas personliga konton eller i nodfall
franhallgren till katalogenDatorintro och som skapades i Uppgift 7. Kontrollera.
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Uppgift 9. Filrattigheter

Nar du gjort i ordning en fil vore det i allménhet inte sa bra att vem som helst kunde
andra i den (inklusive ta bort den). Normalt har darfor bara anvandaren (eng. user),
dvs du sjalv, andringsratt - kallakrivratt - nér det galler filer och kataloger. Dére-
mot har det i UNIX-varlden, atminstone bland akademiker, varit vanligt att man later
andra halasratt till manga filer. E-sektionens datorsystem har valt denna form av
Oppenhet, vilket betyder att filer normalt kan lasas av andra anvandare.

Kommandotls -l , som vi sett forut, visar en massa information om filerna i en
katalog, bland ann vilka rattigheter som géller. Avsnitt 1.13 i Gula Boken beskriver
detta.

Vi later nuhallgren  ta reda pa information om alla filer i ndgra katalogebgty-
der noll eller flera godtyckliga andra tecken, d&ATA* star for alla namn som inleds
medKATA):

hortensia:hallgren:[~]> Is - Intro Intro/KATA*

Intro:

-rw-r--r-- 1 hallgren users 4491 Aug 19 17:42 DemoHTML.html
drwxr-xr-x 2 hallgren users 8192 Sep 2 16:24 KATALOG1
drwx------ 2 hallgren users 8192 Sep 2 16:24 KATALOG2
-rw-r--r-- 1 hallgren users 3547 Aug 25 15:12 enkatl.html

Intro/KATALOG1:

total 2

-rw-r--r-- 1 hallgren users 4 Sep 4 15:56 fill
-PW------- 1 hallgren users 13 Sep 4 15:59fil3
Intro/KATALOG2:

total 1

-rw-r--r-- 1 hallgren users 5 Sep 4 15:57 fil2

Filenfill  ar lasbar for alla, medaii3 bara &ar lasbar for &garen. Fil&éit2  ar
trots att det finng rakt igenom inte lasbar for andra &n agaren, eftersom katalogen
KATALOGZXom innehaller filen inte &r det.

D Forsok att kopiera var och en av filerfilh | fil2  ochfil3  enligt ovan till din

egen katalog. Katalogerna som innehaller filerna finns i katalogen
~hallgren/Intro/ . Forklara for dig sjalv.
D Flytta dig medcd till KATALOGloch gorls -I . Flytta dig medcd till

KATALOGZ2Forklara for dig sjalv.

Nu uppstar frdgan hur man andrar rattigheterna, ty ibland vill man ju att andra inte
skall ha lasratt till ens filer. Man anvander kommandbiod (change mode) for
detta. T ex betydechmod go-rw minfil att filenminfil  inte kan lasas eller
skrivas av gruppen eller andra (+ infor rattighet). | enlighet med E-sektionens filosofi
om Oppenhet bor nog inte hemkatalogens rattigheter andras, utan bara de for underlig-
gande filer och kataloger. Vissa program, t ex postprogram, skapar kataloger som ar
lasskyddade fran borjan.

D Andra nu rattigheterna for ndgon av filerna i gruppens hemkatalog. Kontrollera med
Is -1 resultatet.
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Uppgift 10. Kommandotolken tcsh igen
Kommandotolkernicshar annu listigare an vad vi sdg i Uppgift 4 i Laboration nr 1.

Programmetcshhar viss férstaelse for hur kommandon och filnamn som &r vanliga
kommandoargument ser ut. Om du trycker pa <TAB> néar du bdrjat skriva ett langt
kommando eller filnamn kommécshatt forsoka fylla i resten av namnet at digsh
kommer att fylla i s& manga bokstaver framat som kan matchas unikt mot tillgangliga
kommandon och filnamn. Om t ex flera filnamn boérjar pa samma sétt maste du hjalpa
till genom att fylla i tecken som skiljer dem at. Du kan darefter trycka pa <TAB> igen
for att fa resten av namnet ifyllt.

Prova med att t ex skrivda i ett terminalfonster och tryck darefter pa <TAB> sa fyl-
ler tcshi resten. Vilket kommando blev det?

<Ctrl-D> kan anvandas for att se de alternativ som aterstar nar du skrivit delar av t ex
ett kommando eller en sokvag i systemets filhierarki. Skrixeté en tom rad och

hall darefter CTRL-tangenten nedtryckt samtidigt som du trycker pa D-tangenten (=
<Ctrl-D>). Programmetcsh listar d& samtliga program i sokvagen (s6kvagen talar
om i vilka kataloger sonicshskall leta efter program) som bérjar pa bokstaxen
Fortsatt med att efter:et skriva etic och tryck sedan <Ctrl-D>. Du far nu en lista pa

de program i sokvagen som borjarx@. Fortsatt med et (dvsxca ) och <Ctrl-D>.

Som du ser finns det bara ett program som bérjar xeed FOr att skriva ut hela nam-

net behdver du nu bara trycka pa <TAB> sa fylleshi det sista. Starta sedan pro-
grammet genom att trycka pa Return-tangenten. Hur manga program bérjar pa
bokstavernxc ?

Uppgift 11. Soka information om UNIX-kommandon

Moderna program (sometscapeNEdit och FrameMakey har inbyggda hjalpsystem

som ar ratt vanliga mot anvandaren. Nar det galler information om UNIX-komman-
don ar den tekniskt fullédig, men den vander sig knappast till novisen och man blir
latt skramd nar man 6verdses med alla detaljer och finesser. Vet man vad kommandot
heter sa kan man anvandan kommandonamnfor att fa fram ett s k manualblad

(ofta flersidigt!). Kanner man inte till kommandot kan man anvagaopos

ledord , som listar ett antal kommandonamn - som kan tankas ha med ledordet att
gora - med kort information om varje. Man kan sedan anvdnda man-kommandot for
att fa ytterligare information. Metanual i programmenyn kan man ocksa leta sig
fram till ett kommando och dess manualblad.

Titta pa manualbladen fa@d , mkdir och chmod

Anvandapropos i syfte att hitta t ex redigeringsprogram, pascalkompilatorer, for-
trankompilatorer, skrivarkommandon eller C-kompilatorer. Lampliga ledord kan vara
editor, pascal, print, fortran respektive c (varfor ar resultated@mopos i det sista
fallet att se som ett misslyckande?).

So6k reda pa tre program som visar vad klockan ar (prova programmen nar du sokt ratt
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Det program av de tre ovan vars namn borjar medsisar i normala fall bara en tim-
visare och en minutvisare. Hur far man programmet att &ven visa en sekundvisare
(anvand man-kommandot och luslas bladet)? ........ooiiiiiiiii

Ytterligare ett satt att f fram information om systemet ar att anv8ad&readeisom
du hittar i Program-menyn. Med den kan man lasa manualer fér Digitals systempro-
dukter, t ex anvandarmanualer for pascal- och C-kompilatorna. Vi struntar i det.

Uppgift 12. Forgrunds- och bakgrundsjobb

Som bekant kan man ha ett program gaende per terminalfonster. Program som startas
fran bakgrundsmenyn lagger i allménhet inte beslag pa nagot terminalfénster. | sjalva
verket kan man arbeta med flera program i ett fonster. Om bl a detta handlar denna
uppagift.

Skriv xclock -update 1 i ett terminalfonster och tryck darefter pa return. En
klocka startar.

Stanna programmedclock genom att ge kommandot <Ctrl-Z> i terminalfénstret.
Observera att du inte avslutat programmet utan bara stannat det.

Lista det program som du tillfalligt stannat med kommanjdis och starta pro-
grammet igen mefty %1 (eller bardg omjobs bara listar detta enda program).

Stanna programmet igen och starta sedan det i bakgrundemgneédl Du har nu
fatt tillbaka redotecknet (promptern) i terminalfénstret trots att programxeietk
ar igang. Du kan nu starta nya program i terminalfonstret.

Startaxclock -update 1 en gang till men den har gangen skall du starta pro-
grammet i bakgrunden direkt. Hur gor du (se efter i Gula Boken)?

Lagg en av klockorna i forgrunden och avsluta sedan programmet genom att ge kom-
mandot <Ctrl-C>. Den andra klockan avslutar vi i n&sta uppagift.

Uppgift 13. ps och Kill

Det hander nagon enstaka gang att ett program laser sig. D& kan man ha nytta av det
féljande.

Med kommandops ux kan du fa en lista pa vilka processer du har. | listan kan du se
att varje process har ett unikt nummer som kallas PID (process identification number)
kopplat till sig. Med kommandokill och med PID som argument kan du skicka
signaler till processer. Du kan t ex ta dod pa en proceskithedD

Tag dod péa klockan fran forra uppgiften mkil . Du kan givetvis bara ta dod pa
dina egna processer.

Uppgift 14. Extra-uppgift: Programmering och kompilering

Den har kursen skall inte handla om programmering i nagot traditionellt program-
sprak, men kanske kan det &nda vara kul att prova pa litet grand.

Filen ~hallgren/Intro/FirstProg.c innehaller kallkoden till ett korrekt
program i programspraket C. Kopiera den till din egen katalog. Kompilera den med
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kompileringskommandogcc eller cc. Kompilatorn lamnar ifran sig den exekver-
bara filena.out . Provkdr programmet.

D Programmet berédknar summan av alla heltal fran 1 till 1000 genom brutal rarakning.
Redigera programmet medEdit sa att summan av de 1000000 forsta positiva helta-
len beréaknas i stallet. Kompilera pa nytt och kor det.
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Laborationer i kursmomentet
Datoranvandning E1

Laboration nr 3: Matematikverktyget Maple

1992-11-05, 93-11-01, 94-10-31, 95-10-09, 96-09-13, 97-09-10 Magnus Bondesson
98-09-22 Thomas Hallgren

1 Syfte

Innan du kommer till laborationen skall du som vanligt ha tittat p& nagra sidor i Gula
Boken, denna gang kapitel 9 om Maple, fram t o m avsnitt 9.7 (hoppa 6ver 9.3). Las
ocksa atminstone avsnitten 1-2 i detta laborations-PM.

Syftet med denna laboration &r att ge dig en forsta praktisk kontakt med matematik-
verktyget Maple. Vissa av uppgifterna avser dessutom att antyda hur dessa verktyg
kan anvandas for att ge 6kad forstaelse kring nagot fenomen. En del uppgifter kanske
berér matematiska begrepp som du annu inte stott pa i mattekursen, men det borde ga
bra att [dsa dem anda. | en annan laboration kommer vi att bekanta oss med ett annat
matematikverktyg MATLAB. Du kommer under andra kurser att méta Maple och
MATLAB och lar dig da successivt om systemen efter behov. Man lar sig naturligvis
mycket pa att sjalv experimentera med systemen och prova saker som verkar kul.

Laborationstiden racker sakert inte till for att gora allt, men det ar heller inte
meningen. Uppgifterna bor goras i angiven ordning och *-markta uppgifter i forsta
hand. Dar ej annorlunda sags finns erforderliga funktioner beskrivna i Gula Boken. Sa
se till att du har den till hands. Labhandledarna svarar naturligvis ocksa pa fragor.

2 Maple i korthet

Maple ar ett generellt matematikverktyg som ar anvandbart i alla sammanhang dar
matematik spelar en roll.

Observera att tilldelningstecknet i Maple ar ":=" och att varje kommando skall avslu-
tas med ";" (eller ":" for undertryckande av utskrift). Vid redigering flyttar man sig
upp i den tidigare textmassan med musen (markdren fixerasvéarexddra mustang-
enteninte med nagon av de andra tva, som har med Klistring att géra) eller piltangen-
ter och vid utférandet av ett tidigare kommando (eventuellt redigerat) ersatts det
tidigare svaret. Med musen eller piltangent kan man atervanda till slutet. Undvik att
trycka pa returtangenten om nagot i textmassan ar markerat; det markerade tas namli-
gen som ett kommando. Observera ocksa att liksom i UNIX betyder i Maple stor och
liten bokstav olika sak (oftast).
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3 Vi bekantar oss med Maple

*Uppgift 1. Start av Maple

Det kan vara praktiskt att forst skapa en katalog (mamaple vilket sker med
UNIX-kommandotmkdir maple och att medcd mapleflytta sig till den katalogen.
Starta sedan Maple med UNIX-kommandatapleeller med programmenyridaple

(i det sista fallet anser Maple att du ar kvar i hemkatalogen). Om Maple-fonstret och
arbetsbladet blir sma ar det idé att omedelbart forstora dem (éandring sparas i filen
xmaplevarc ).

*Uppagift 2. Uttryck

Skriv in foljande rader (bortsett fran kommentarerna och redotecknen >). Varje kom-
mando kommer att resultera i ett svar som ej medtagits har.

> §i=2+X; # Definiera ett uttryck

> x:=1; # Definiera x

>s; # Vilket varde har s nu?
> t:=2+X; # Definiera ett uttryck till
> X:='X; # Odefiniera x

>s; # Vilket varde har s nu?
>t # Och t?

Notera atts hela tiden star for uttrycke?+x, som dock evalueras (beraknas) fullt ut
om x ar definierat, medah - eftersomx var definierat nat definierades - star for
uttrycket 3.

*Uppgift 3. Uttryck

Beraknartmed 100 siffror. Berékna det darefter aven med 200 siffror genom att med
musen flytta dig till uttrycket, bara andra ett tecken i det inmatade och till sist trycka
pa returtangenten.

*Uppgift 4. Uttryck

Skriv in féljande rader (bortsett fran kommentarerna och redotecknen >). Varje kom-
mando kommer att resultera i ett svar som ej medtagits har.

> 2+1/3; sqrt(99); # Berakna vardet av tva uttryck
> 2+0.33;sqrt(99.0); # Tva varden till
> 2+Pi;  sqrt(99.0+Pi); # Och ytterligare tva

Hade vi matat in motsvarande uttryck pa en normal minirdknare, hade vi i samtliga
fall fatt numeriska approximationer. Men har far vi det bara i vissa fall. Vad kan det
bero pa? Berakna - utan att skriva om nagot - numeriska varden i de saknade fallen.

*Uppgift 5. Lar dig redigera och bli imponerad

a. Kontrollera atk ar odefinierad genom att skriva ut vardet. Odefiniera, dvs skriv
X:='x’; om sa erfordras.
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Definiera uttrycket

SI=XNGHL2¥XAT+T 1*XN6+260*x\5+528*x4+388*x3-26 1*x"2-540*x-4509;

Om det rakar bli fel (latt hant nar man skriver av sddana har langa konstiga
saker), anvand da piltangenterna eller musen for att korrigera (se inledningen
ovan). | musfallet flyttar du markéren till ratt plats, klickar med vanstra mus-
knappen och rattar.

Skriv ut uttryckets varde.

Faktorisera uttrycket meféctor. Resultatet skall om du gjort ratt bli snyggt.
Vad blev det?

Andra i uttrycket sista termen till 460 (anvand musen for redigeringen) och tryck
pa returtangenten. Den nya definitionen kopplas.till

Flytta musen till factor-raden och tryck pa returtangenten. Nu forsoker Maple
faktorisera det nya uttrycket, men "misslyckas" eftersom uppgiften ar "omaj-
lig". Funktionenfactor forsoker hitta faktorer av lagre gradtal med rationella
koefficienter. Speciellt hittas linjara faktorer bara om det finns rationella rotter,
d v s av formen p/q, dar p och q ar heltal.

Med ovanstaende teknik forsvinner de tidigare resultaten. Sag att vi vill se bade
den misslyckade faktoriseringen for 460, som ju syns nu, och den lyckade for
459 utan att behova skriva om. D& kan vi ta till kopiering/klistring. Markera
uttrycksberakningen, klicka med vanstra mustangenten vid sista redotecknet,
klicka med mellersta mustangenten, andra 460 till 459 och tryck pa returtangen-
ten och vips har vi ett nytt uttryck. Alternativt kan du anvari@it-menyns
Copy/Paste Gor sedan pa samma satt med faktoriser-ingen.

Med tekniken i g. arbetar vi i tva steg. Man kan gora uttrycksberakningen och
faktoriseringen i ett svep genom att skriva de tva kommandona efter varandra pa
samma rad eller pa tva rader uppdelade med SHIFT-RETURN. Faktorisera pa
det viset uttrycket med 460 ersatt av 219 genom kopiering/klistring. Hur manga
faktorer blev det?

Ett alternativ till klipp-och-klistra-tekniken ar att stoppa in en variabel i den delen av
uttrycket som vi vill kunna éndra. Se t ex Uppagift 10.

*Uppgift 6. En formel

a.

N
Tag fram en s& enkel formel som majligt for summgrkf’ . Anviaatbr. Vad
k=1
blev formeln?

Hur manga siffror finns det i summans véarde fér N=70007?
Tips: anvand funktionefength(skriv ?length  sa far du reda pa vad den gor;
tag bort hjalpfonstret med vanstra rubrikknapp€lose).
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*Uppgift 7. Grafisk bestamning av nollstélle

Ett enkelt och naturligt satt att bestamma en reell rot till en ekvation f(x)=0 ar att rita
upp uttrycket f(x) pa ett allt snavare intervall kring den intressanta roten, vilket ju latt
later sig goras i Maple (anvandplot(f(x),x=a..b); se som vanligt till atix ar
odefinierad). Bestam med denna teknik roten i narheten av -24ifé+x+1 = 0 pa
0.001 nér. Svar:

*Uppgift 8. Uttryck och funktioner

Ett uttryck definieras enligt modellem=2+3*x . En motsvarande funktion i stallet
somu:=x->2+3*x  (OBS! Skriv inteu(x):= , som kan stélla till manga underligheter).
Vill vi berékna uttryckets varde for x=7 skriver wi=7; u; . Det ar enklare att
berékna funktionens varde for x=7. D& skriver vi bara); . u(x) ar naturligtvis ett
uttryck. Verktygetdiff arbetar pa uttryck meddb bildar derivatan av en funktion (se
sid 202 i GB). For att fa utskrift av funktionsdefinitonen maste man skriva
print(U);

Skriv en Maple-funktion motsvarande f(x):x 1. Kalla den t ex FUNK1. Bilda &ven
funktionens derivata och kalla den DFUNKZ. Skriv till sist ut f(3) och f'(3).

*Uppgift 9. Numerisk bestamning av rot till ekvation

Givet en ekvation f(x)=0 med en reell rot finns det en kack metod att ta reda pa den.
Valj forst ett tal xO i narheten av roten. Upprepa sedan foljande berékning till dess
nagon form av stabilitet synes uppsta:

Ersatt xO med x0-f(x0)/f’(x0), dar f'(x) &ar derivatan av f(x).

Metoden kallas Newtons iterationsmetod (iterera betyder upprepa) och ar latt att moti-
vera, vilket vi dock inte gar in pa har.

| Maple gor du lampligen ungefar sa har. Definiera funktioner motsvarande f och f'.
Satt x0 till [ampligt startvarde. Berékna nytt x0-varde enligt formeln. Upprepa det
sista steget ett antal gdnger genom att bara klicka med musen och trycka pa returtang-
enten.

a. Genomfor detta for ekvationeA#2x%+x+1 = 0 och for den rot som ligger i nar-
heten av -2. Vilket varde stabiliseras berédkningarna vid?

b. Maple har en funktion som hetésolve fér numerisk bestamning av rotter.
Prova att hitta roten till ekvationen ovan med hjalfsalwe

*Uppgift 10.Uttryck och olika sorters problem

Kontrollera atk ocha ar odefinierade. Definiera uttrycket s:=x"3+a*x"2+x+1,;

Skriv ut uttryckets varde.

Satta till 1. Skriv ut uttryckets varde. Faktorisera det nfector.

Satta till 2. Skriv ut uttryckets varde. Forsok att faktorisera det faetbr.

Satta till -37/3. Skriv ut uttryckets varde. Faktorisera det rfaador.

® o 0 T P
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f.  Sattatill 2.1. Skriv ut uttryckets varde. FOrsok att faktorisera det faetbr.

Vad lar vi oss av detta? | larobocker brukar alla problem ha enkla I6sningar. Men sa ar
det uppenbarligen inte i verkligheten, inte ens nar det galler faktorisering. Faktorise-
ringsfunktionerfactor har de begransningar som namndes i Uppgift 5 och som torde
sammanfalla med var uppfattning om faktorisering. Visst skulle man kunna ténka sig
att t ex ytterligare nagra typer av linjara faktorer skulle kunna plockas fram (exempel-
vis x-sgrt(ngt)). Sammanfattningsvis: det finns problem som &r i sig "omdjliga” och
det finns andra problem som det aktuella systemet inte kan klara av.

*Uppgift 11. Integrera

Har foljer nagra uppgifter med bestamda integraler fran forsta delen av ett matematik-
kompendium (hosten 95), vilka (liksom alla de dvriga) latt I6ses med Maple. GoOr en
eller annan och jamfér med facit-svaren.

2 m

80a. i sindxdx 96d}'x2e—xdx 30? SInX
0

T X
! 0co§x+4[k:osx+7

Uppgift 12. Integrera

| den 6vningsexempelsamling i matematik som anvandes nar jag borjade pa Chalmers
hittar man bl a integralemrexdx . Berékna den fér n=3 med Maple. Svaret kan for-
enklas medactor("); En Traga att fundera 6ver: Varfor klarar inte Maple integralen

for allmantn?

Uppgift 13. Integrera

Att berédkna obestamda integraler till rationella funktioner &r i de enklaste fallen bara
frdga om rutinarbete, eftersom det bygger pa (se mattekompendiet) en partialbraks-
uppdelning av den rationella funktionen. Verkligheten &r dock nagot brutalare, efter-
som det inte alltid gar att hitta en partialbraksuppdelning av den form man brukar se
pa i larobockerna. Men Maple klarar allt (exakt om rationella koefficienter)!

X2
X3 +ax? +x+

ligen infors forst en variabel for uttrycket (se till atbcha ar odefinierade).

Beradkna med Mapl Jdx for nagra olika a-varden (jfr Uppgift 10). Lamp-

a. a=1.

b. a=2. 1 detta fall far man en komplicerad exakt formel som ar kopplad till rot-
terna till en ekvation. Beteckna denna miategral. D& gerevalf(integral)en
numerisk approximation.

c. a=2.l1.|detta fall far man direkt en numerisk approximation.
d. a=21/10. Exakt formel.

e. Berdkna ett par av motsvarande bestamda integraler for granserna 0 och 1.
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4 Grafik

*Uppgift 14. Bakgrundsinformation om grafik (mer &n vad som finns i Gula
Boken)

Kurvor och ytor kan matematiskt vara givna pa tre olika former:
1. Explicit form , dvs (kurva) y=f(x) med kl[a,b] respektive (yta) z=f(x,y) med
xO[a,b], yJ[c,d].
2. Implicit form , dvs f(x,y)=0 respektive f(x,y,z)=0.
3. Parameterform, dvs (kurva) x=x(t), y=y(t) media,b] respektive (yta)
x=x(t,u), y=y(t,u), z=z(t,u) medifa,b], ulfc,d].

Man anvander i Maple for respektive falb{plicitplot, implicitplot3d och spacecurve
ligger inte i standardbiblioteket utan kraver att man forst skuivii(plots); )
1 (kurva):plot(f(x),x=a..b);
1 (yta):plot3d(f(x,y),x=a..b,y=c..d);
2 (kurva i 2D):implicitplot(f(x,y)=0,x=a..b,y=c..d);
2 (yta):implicitplot3d(f(x,y,z)=0,x=a..b,y=c..d,z=e..f);
3 (kurva i 2D):plot([x(t),y(t),t=a..b]);
3 (kurva i 3D): OBS! Annorlunda an for 2D
spacecurve([x(t),y(t),z(t)],t=a..b);
3 (yta): OBS! Annorlunda &n for 2D
plot3d([x(t,u),y(t,u),z(t,u)],t=a..b,u=c..d);
Vill man rita flera kurvor/ytor later man funktionerna/uttrycken bilda en mangd, t ex
plot({f(x),g(x)}.x=a..b);

eller
implicitplot3d({f(x,y,z)=0,9(x,y,z)=0},x=a..b,y=c..d,z=e..f);
eller nar det galler parameterformemlot({[...].[...]}) respektive

plot3d({[...],[...]},t=a..b,u=c..d);

Genomgaende ar implicit-rutinerna langsammare an ovriga. | dessa kan man for
ovrigt ha ett godtyckligt uttryck i x, y och z i stallet for f(x,y,z)=0.

*Uppgift 15. Var finns tecknen [, ], { och }?

Dessa tecken behovs snart. Numera har tangentborden pa E alla intressanta tecken
(nagra finns pa markta eller omarkta funktionstangenter till hoger om F10 pa tangent-

I { } ’
F10 \ [ ] ~

bordet) och nar man trycker pa motsvarande tangent blir det ratt pa skarmen. Precis
som det skall vara! Detta under forutsattning att standardinstallningarna inte andrats
(det som skall galla ar mellersta bakgrundsmenifeyboard Options/Key Swe

Ext).
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*Uppgift 16. Rita i 2D

a. Rita kurvan y=sin(x)/x pa intervallet [-10,10]. Prova de olika alternativen i
menynAxes (tryck forst pa figuren sa att den ar vald) och se efter vad de har for
effekt. Forminska/forstora den genom att dra i ndgon av de sma fyrkanterna i
markeringsramen.

b. Tag med hjalpmenyn3opic Search (s6kordcolor och sedarmApply eller
OK)) reda pa hur du kan fa kurvan i a) att bli gul. Du kan alternativt anvanda
2plot  foljt av en tryckning pa color langst ned pa den hjalpsida som da visar
sig. Rita sedan upp kurvan gulfargad. Det finns en rddn§ optioner till rit-
kommandona, vissa kan man andra med menyer.

c. Rita upp lissajouskurvan x=sin(4*t), y=sin(7*t) pa intervallet [0,2*Ri]Heter
s& i Maple). Andra eventuellt sedan 4 och 7 mot ndgot annat.

d. Rita upp ellipsen %4y?=1. Ellipsen ser ut som en ellips om dPiojection-
menyn (tryck forst pa figuren) véljeConstrained i st f det forvaldaUncon-
strained. Tips: with(plots) och sedan implicitplot(...).

Uppgift 17. Rita flera funktioner i 2D

Lat f(x)=sin(x)/x. Rita upp kurvorna y=f(x), y=f'(x) och= IZ f(hydt  pd intervallet
[-20,20] i en figur.

Uppgift 18. Visualisera taylorutveckling

Bestam polynom av grad 1,3,5,7 och 15 som approximerar funktionen sin(x) i narhe-
ten av x=0 (sdaylor ochconvert sid 201). Lagg for enkelhets skull polynomen i fem
olika variabler, t epl, p3, p5, p7 ochpl5 Rita sedan upp dessa funktioner och sin(x)

| ett diagram (se sid 176, mitten, eller uppgift 15) for intervallet [0,10]. Det &ar lampligt
att i plot-kommandot lagga till en sista parameter som anger 6énskat y-intervall, t ex -
10..10.

*Uppgift 19. 3D-ritning

a. Hitta pa en trevlig funktion f(x,y) av tva variabler (eller tag i brist pa fantasi
f(x,y)=sin(sqrt(Z+y?))/sqrt(>*>+y?). Rita upp den och préva menyerisyle,
Color och Axes (tryck forst pa figuren). Tryck pa hogra musknappen eller R-

knappen for att fa omritning. Vrid pa figuren med vanstra musknaplpeat-
ning: Se Uppgift 14.

b. Ritaen "igloo" med féljande kommanddan att mata in det foér hand (ytan ar
pa parameterform, dvs en funktion for x, en annan for y och en tredje for z)
plot3d([t*sin(t)*cos(u),t*cos(t)*cos(u),t*sin(u)],t=0..2*Pi,u=0..Pi); Ge i stallet
kommandot ?plot3d och kopiera och klistra in kommandot fran exempeldelen
av hjalpen (man kallar t for x och u fér y men det spelar ju ingen roll)! Vrid pa
igloon med vanstra musknappen. Se till att ytorna far farg.
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c.  Rita upp sfaren%y?+z%=4. Rita sedan upp denna sfar och planet x=1. Vrid
och vand.

5 Dokumentation

*Uppgift 20. Dokumentation

Man kan foga in figurer fran Maple i FrameMaker-dokument. Hur det gar till beskrivs

i Gula Boken. Men man kan - som omtalas i kompendiet - ocksa gora sin dokumenta-
tion direkt i Maple eftersom det gar att stoppa in bl a forklarande text (Aven svenska
bokstaver tycks fungera numera) i ett arbetsbladet. Det finns atskilliga mojligheter.
Har ser vi bara pa en.

Markera en sektionsklammer i arbetsbladets vansterkantingaljt/Text Input.

Skriv in text i den nybildade sektionen. Kontext-

raden (se figuren pa sid 192 i GB) byter samt| The next example illustrates
digt utseende (sid 211). Prova eventuellt att val | « pig

annan stil &n den normala med den vanst| = o=

menyn pa kontextraden eller anvand nagon ay |* 1o teinisied
féljande. Ett exempel ser du till hdger.

I, onlar —grasnd

| Edit-menyn finns en mangd alternativ for redigering av arbetsbladet, t ex for att ta
bort delar, sd man kan latt avlagsna sina misstag fore utskrift utan att borja pa nytt.

6 Nagra problem fran "verkligheten"

Uppgift 21. Tillverka sekvenser

Man vill ofta tillverka sekvenser med nagon form av regelbundenhet, t ex 1,2,3,...,N
eller f(1),f(2),...,f(N), dar N ar givet och f en given funktion. Detta kan goras med
seq(uttryck som innehaller i,i=1..N). Som vanligt méisteller det namn vi anvéander)
vara odefinierad eller '...-notation anvandas gjimochplot, sid 210). T ex

> seq(i,i=1..5);
1,2,3,4,5

> seq(1,i=1..5);
1,1,1,1,1

Tillverka de fyra foljande sekvenserna (gor det utan att skriva om nagot i onddan!):
a. 18,.,NmedN=10

b.  sin(0),sin(0.01),...,sin(6.28)

c. [1,1],[2,4],...[N,N] med N=10

d. [0,sin(0)],[0.01,sin(0.01)],...,[6.28,sin(6.28)]

och rita upp punkterna i d. i ett punktdiagram (se GB, sid 206).
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Uppgift 22. Lotto

Vi vill generera 7 slumpmassiga heltal mellan 1 och 35. Tag férst med hjalpmenyns
Topic Searchreda pa vad xxxx nedan skall ersattas med for att féljande tva rader
skall generera tva slumptal i det intervallet (tips: sokord randqply).

> slump:=xxxx(1..35); # Skapar en funktion for slumptal

> slump();slump(); # som vi sedan kan anropa lika manga
# ganger som det 6nskade antalet
# slumptal

Skapa sedan en foljd av 7 slumpmassiga heltal (ej nédvéandigtvis olika) mellan 1 och
35.

Uppgift 23. Kobingo med 200 kor och vinster

Vi vill generera ett antal slumpmassiga punkter med heltalskoordinater mellan 1 och
50. T ex om antalet ar 2 (5,34),(23,19). Producera med Maple en sekvens av 200
sadana punkter och rita dessutom upp dem i ett punktdiagram (se GB, sid 206). Vad
hander om man glémmer style=POINT i plot-kommandot?

Uppgift 24. Rotritning

Att rita upp nollstéllena till ett polynom ar latt i MATLAB, som du kommer att marka
senare. | Maple ar det omstandligare (jag utesluter dock inte att jag missat nagon pro-
cedur som gor det enkelt). Skriv Maple-kommandon som ritar upp rétterna till
x"34=1.Ledning: Vi vet fran Gula Boken (sid 205) afsolveger en sekvens z1,...,z34

av rotterna och aftlot([[x1,y1],...,[xn,yn]],style=POINT) ritar punkter. Pro-
blemet &r da att géra om sekvensen till en lista med rétterna pa formen [x,y]. Vi kan
bilda en sekvenR som ar jusfx1,y1],...,[xn,yn] medR:=seq([Re(s[i]),

Im(sli])],i=1.. gradtalet ). Sedan plottar vi bara listam] .

7 Maple pa webben

Foljande webbadresser namns i Gula Boken:

* http://www.indiana.edu/~statmath/math/maple/ — diverse
Maple-info fran Indiana University.

* http://www.maplesoft.com/ — information om Maple och annat fran
foretaget som saljer Maple.



Chalmers tekniska hdgskola Datoranvandning E1
Institutionen fér Datavetenskap Sid1 Laboration nr 4

Laborationer i kursmomentet
Datoranvandning E1

Laboration nr 4: Dokumentproduktion med FrameMaker

NB: Filer som omtalas finns tillgangliga vid forsta laborationstillfallet
96-09-18: Magnus Bondesson
Uppdatering 98-10-28: Thomas Hallgren

1 Introduktion

Denna laboration handlar om dokumentproduktionssystemet FrameMaker, som finns
pa E-sektionens arbetsstationer. FrameMaker (forsvenskat: Ramskaparen) ar principi-
ellt sett mycket likt t ex Word for PC och Mac. Idag tar vi upp vad som behdvs for att
astadkomma enklare dokument med ett standardiserat utseende. Vid ett senare till-
falle gar vi in pa nagra mer avancerade ting.

Som tidigare markerar symbolD i uppgifter med flera delar inledningen pa ett
stycke med en konkret arbetsuppgift. Dessférinnan kan finnas motiverande eller for-
klarande text.

Innan du kommer till laboration 4 skall du ha last eller skummat kapitlet om
FrameMaker i Gula Boken. Hoppa som vanligt bara 6ver det bland dessa sidor du
tycker ar konstigt eller for tillfallet ointressant och atervand i stéllet efter laboratio-
nen.

Om du inte hann med alla uppgifterna pa Laboration nr 3

Det gjorde nog ingen. Vissa av restuppgifterna kommer vi att utnyttja vid ett senare
laborationstillfalle.

2 Uppgifter

Uppgift 1. Starta FrameMaker

Starta FrameMaker via bakgrundsmenyn med program. Det finns tva alternativ: eng-
elsk eller svensk version. Valj den svenska versionen sa att bilderna i Gula Boken
stammer Overens med vad som visas pa skarmen (bokens bilder ar producerade pa
SUN-datorer med ett nagot annorlunda fonstersystem, vilket forklarar varfor rubri-
kerna ser litet olika ut pa din skarm).

Efter en stund dyker ett litet fonster upp pa : . :
skarmen med fem knappar. Lat 0SS titta [ uwrr | erss | sie | swe | svsisns
dem fran héger: - !
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AVSLUTA  Avslutar FrameMaker, sa den knappen provar vi inte nu.
INFO Ger information om version av FrameMaker etc. Prova.

1]

HJALP Oppnar ett fonster dar du kan sodka information om
FrameMaker. Prova att klicka pa text, pilar och figurer och se
vad som hénder. Vi kommer nog oftast att ta oss in i hjalpsyste-
met pa annat satt.

OPPNA Anvander du da du skall 6ppna ett befintligt dokument, som du
vill redigera eller utga ifran. Nar du klickar pa knappen far du
upp ett fonster som visar katalogerna (6verst) och filerna i din
hemkatalog.

NYTT Anvander du da du skall skapa ett helt nytt dokument och inte
har nagot tidigare att utga ifrdn. Nar du klickar p& knappen far
du upp ett fonster dar du kan valja bland fardiga mallar.

Uppgift 2. Titta pa ett fardigt dokument

D Oppna medOPPNA-knappen det dokument som du nu haller i din hand. Det finns
som~hallgren/Intro/lab_4.doc . Vid det har laget har du mott 6ppningsdia-
loger i nagra program. FrameMaker har sin egen variant. Du kan antingen skriva in
det fullstandiga filnamnet (slutdelen racker om du ar i ratt katalog) overst i dialogen
eller klicka dig fram. FrameMaker har inte en ruta for kataloger och en annan for filer,
utan i stallet réknas forst alla kataloger upp och féljs av filerna.

D Prova nu att

a.  Flytta dig mellan sidorna med hjalp av hissen och knapparna i fonstrets neder-

kant. Ell EI'

b.  Forstoring pa olika satt.
c.  Prova med olika storlekar pa fonstret att vAlgpassa sidan till fonstret

d. Prova att stalla in lagom forstoring (t ex 100%) och valj seflapassa fonst-
ret till sidan.

e. Pa sidorna ser du prickade inramningar och diverse styrtecken (som inte har
med den egentliga texten att géra och inte skrivs ut), speciellt styckgpsgom
markerar avslutning pa ett stycke. Varje stycke har sina egna egenskaper
(styckeutformning) och dessa beskrivs med ett styckenamn (styckeutformnings-
namn vore korrektare, men tyngre). Flytta markoren till stycket efter rubriken
for uppgift 3. Styckenamnet kan avlasas i 6verdelen och underdelen av fonstret.
Vad heter stycket?
Flytta sedan markdren till stycket som utgor rubriken for uppgift 3. Stycke-
namn?

Dito till laborationstiteln. Styckenamn?
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f. Styrtecknen (och aven ramar m m) kan om man sa énskar undertryckas. Anvand
menynVisa/Text symbolerfor detta. Sjalv tycker jag att det ar bra att alltid se
dem, men smaken ar ju delad.

D Vi skall nu manipulera innehallet i dokumentet en aning.

g. Flytta markdren till en plats i den I6pande texten. Skriv in litet text. Prova
Redigera/Angra

h. Markera text med dragning. Kopiera mRddigeramenynsKopiera, markera
ny plats och Klistra in meRedigeramenynsKlistra in . Prova aterigedngra.

i Dubbelklicka i ett ord. Hela ordet skall markeras.

J- Trippelklicka i ett ord (dubbelklicka och strax darefter ett klick till). Hela
stycket skall markeras.

K. Placera markoren i ett stycke med namBgeidtext(Iopande text brukar i den
grafiska branschen kallas sd). Tag fram styckekatalogen (knappen langst unn,i
figuren pa sida 4 i detta PM). ValjRubrik 1 Stycket byter till den valda
utformningen. Aterga till det ursprungliga mBebhdtexteller Angra.

Markera en del av texten i vanlig stil nAgonstans. Tag fram teckenutformni
katalogen (andra knappen i figuren pa sidan 4). Vatken fetUtformningen r‘j
andras. Atergd meSttandardtypsniteller Angra.

D Du har nu gjort ett antal férandringar i dokumentet och skulle kunna spara det i den
egna katalogen, men det ar knappast vart besvaret den har gangen. Sa stang det bara
medArkiv/Stang utan att spara.

Uppgift 3. Fa mera begrepp om vad FrameMaker kan.

Tryck pa HJALP -knappen. ValjFrameMaker oversikbch bladdra dig fram till
ExempeldokumenTitta pa dessaRapport Meritférteckningoch Figurer genom att
dubbelklicka pa namnet. Stang sedan fonstret med Arkiv/Stang. Dessa dokument kan
anvandas som utgangspunkt for egna. Figurféigurer kan markeras, kopieras och
klistras in i egna dokument. Vi kan na dessa exempel enklare via Hjalp-menyn i ett
dokumentfonster.

Uppgift 4. Nu gor vi ett eget dokument

Du skall tillverka ett eget dokument utgaende fran en mall. Det finns manga olika

mallar, men avsikten ar att du skall gora en rapport om litet om det du har upplevt hit-

tills under datoranvandningskursen, sa vi véljer en rapportmall. Rapporten skall inte
lamnas in eller detaljgranskas, men det begars att du skriver riktiga meningar och ord.
Daremot far det garna vara si och sd med logiken och sammanh&ujetmentet

skall ha den struktur som visas pa sista sidan.

Den har gangen lamnar jag inte alltid fullstandiga arbetsanvisningar (utan hoppas att
du minns litet fran forelasningen eller Gula Boken), sa du far sla upp eller fraga en
handledare. Tilloringa inte for mycket tid med att leta efter behévlig information pa
egen hand.
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O O O OO O

1 [

[]

(1]

Innan vi séatter igang ett par erinringar: Returtangenten ger évergang till nytt stycke.
ENTER-tangenten (langst ned till hoger) ger manuell radbrytning inom ett och
samma stycke, men det normala ar ju att lata FrameMaker skota radbryning automa-
tiskt. Fonster av olika slag som dyker upp och inte har nagon égshuta- eller
Stangknapp kan stangas genom att man dubbelklickar pa knappen langst upp till
vanster. Och kanske viktigast: om du marker att du gjort ett misstag, tag det lugnt.
Med RedigeramenynsAngra kan narmast féregdende atgéard av nastan vilket slag
som helst angras. Men bara narmast foregaende, sa gor inget forhastat. Det latt aterga
till den senast sparade versionen av dokumentet (med kommaArkdotAterga till

sparat) sa det kan vara en bra ide att spara dokumentet da och da, nar det &r i ett bra
skick.

Valj NYTT-knappen. Titta eventuellt mycket hastigt pa nagra exempel med fardiga
mallar med hjalp avBtandardmallar-knappen i den dialog som visar sig. T ex pa
Brev, Rapport normal och Nyhetsblad. Avsluta varje exempelArnidd/Stang .

Valj NYTT-knappen igen. Oppna mall&apport normal

Skriv in rapportens rubrik (styckenamnapportTite] avsluta med returtangenten)
och gruppmedlemmarnas namn (styckenanRegiportForfattare avsluta med retur-
tangenten). Som sagt anvand vettig text.

Du har nu fatt borjan av ett stycke, som skall utgéra rubrik (styckenaRuletik J).
Fyll i rubriken och tryck pa returtangenten.

Nu har vi hamnat i bérjan av ett stycke med l6pande text (styckenahariet Skriv in
ett par sddana stycken. Avsluta det sista med returtangenten.

Om vi fortsétter att skriva fortsatter vi med l6pande text, men se det
vill vi inte, utan vi vill ha en rubrik av samma slag som den tidiga|l
(styckenamnetRubrik 1. Tag darfor fram styckekatalogen me

dversta knappen i figurerna pa émse sidor (svensk till vanster, e=—
elsk till héger). Och valj i katalogfonstr&ubrik 1 Notera att stycke-
katalogen ar annorlunda an forut. Tyvarr ar mallarnas stycke- «
teckenkataloger ratt fattiga. -

| |3 =

Skriv in ny rubrik och sedan ytterligare ett par stycken med I6pande text. Kom ihag att
spara dokumentet da och da (t ex nu).

Producera ytterligare tva sadana har numrerade grupper. Du kan gora det pa samma
satt som i férra momentet, men alternativt genom att du markerar med musen, kopie-
rar medRedigera/Kopiera, markerar insattningsplats med musen och klistrar in med
Redigera/Klistra in.

ProvaKontrollera stavning underRedigeramenyn. (Detta kommando skulle sékert
kunna agnas bortat en timme, men gor inte det.)

ProvaSynonymordbok underRedigeramenyn.

Rita nu en bild med FrameMakers ritverktyg (3:e knappen i figurerna ovan) som visar
hur det ser ut nar du sitter vid en datorskarm. Se avsnitt 7.5 (Rita figurer) i Gula
Boken. Observera att du forst maste markera en insattningsplats och skapa en kopplad
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ram (avsnitt 7.5.1-7.5.3). Notera att verktygsmenyn kan expanderas (avsnitt 7.5.4).
Eventuellt kan du hamta nagon del av bilden fran den i Uppgift 3 namnda figursam-
lingen.

D Hamta nu in en fardig bild (lagrad sorhallgren/Intro/OS.gif , I GIF-for-
mat), som visar nagot av enkatresultaten. Placera forst markéren ndgonstans i texten.
Anvand sedarrkiv -menynsimportera/Fil . Valj Kopiera till dokumentet och sedan
300 dpi (motsvarande bildstorlek anges till héger). Du kan alltid i efterhand skala om
bilden med t exBild-menynsSkala. Bilden ser tyvarr nog inte sa bra ut pa skarmen
men blir OK vid utskrift (om &n nagot liten).

D Vi vill att text skall kunna I6pa pa ena sidan om bilden ovan. Markera bildramen och
valj SpeciatmenynsKopplad ram. Andra i dialogen (se figur sid 13Placeringtill
Att g& in i stycket ochJustering till Vanster ellerHoger och tryck pdAndra ram.

D Gor sedan en tabell som ser ut ungefar som foljer (pahittade varden). Tabeller star det
inte ndgot om i Gula Boken, men vi far se om det inte gar latt &nda Tabell-
menynsSatt in tabell.

(O Antal
DOS 10
Windows 30
95
UNIX 1
MacOS 7

D Nu vill vi ha in en bild av hur det ser ut pa skarmen, t ex en bild av FrameMakers
startfonster med de fem knapparna nu inklusive fonsterrubrik. Angkie/Hjalp-
medel/Avbilda+Arkiv/iImportera/Fil for detta.

D Allra sist skall det naturligtvis i rapporten omtalas att du sysslat med Maple. Och tala
om att Maple kan berakna saval

n .
sinx

I dx
O(:o§x+4 [kosx + 7

N
st som
k=1

Las i avsnitt 7.6 om hur du gar tillvaga for att skapa formler.

Uppgift 5. Utfyllnad vid behov

Forr eller senare behover du skrima texten eller ordet idé, sa det ar lika bra att veta
hur det gar till eller rattare sagt hur man tar reda pa hur det gar till. Anv4jaip -
menynsTeckenuppséattningar for detta. Se &ven avsnitt 7.9.1 i boken.

Uppgift 6. Skriv ut dokumentet

Ditt dokument borde nu vara tvasidigt och det tycker jag att vi kan unna oss att skriva
ut, s4 gor det. Men lat forst handledaren titta pd dokumentet vid skarmen. Valj
Arkiv/Skriv ut . | utskriftsdialogen brukar jag alltid ange vilka sidor jag vill ha
utskrivna (snarare an Alla). Det kan ocksa vara bra att s8itith sidan forstinte ar

valt. Hamta utskriften (i rutan "Skrivare:" star det antagli@&RINTER. Vilken skri-
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vare utskriften da hamnar pa far du reda pa med UNIX-kommagcimd $PRIN-
TER. Du kan lasa mer om utskrifter pa avsnitt 7.3.8.

Uppgift 7. Folj en inbyggd sjalvstudiekurs

FrameMaker har ett inbyggt hjalpsystem, vilket vi redan métt. Det finns ocksa en
sjalvstudiekurs (eng. tutorial) uppdelad i ett antal lektioner, som ar ténkta att lara
anvandaren olika delar av programmet. Det fina med denna ar att man far fin interakti-
vitet: eleven foljer forklaringar och anvisningar och far omedelbar respons pa sina
atgarder (bade om de ar korrekta eller fel). Daremot &r det en smaksak om man gillar
att lasa sadant har pa skarmen eller pa papper. Sjalvstudiekursen ar skriven helt i
FrameMaker och utnyttjar de hypertextmajligheter och andra finesser som ingar, men
vilka vi inte planerar ta upp i denna kurs.

D Starta sjalvstudiekursen metjalp -menynsSjalvstudiekurs (eller fran Hjalp-knap-
pen) och f6lj sedan Lektion 1. FrameMaker vill att alla 6ppna dokumentfénster stangs
forst, sa lat s ske. Lektionen skall ta 30 minuter, men jag hoppas att du ar raskare an
sa.

Uppgift 8. Avsluta
Avsluta FrameMaker med AVSLUTA.
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RAPPORT OM DITT OCH DATT

Magnus Bondesson

1.0 Rapportens syfte
Att beskriva ....

2.0 Forst surfade vi

Det var ratt kul. Men vi upptackte ocksa att det faktiskt kunde tjana ett vettigt
syfte.

3.0 Sedan blev det UNIX
Liknar ju delvis DOS!

4.0 Matematik latt som en platt

Maple lat oss rékna utrtmed 200 decimaler utan vidare.

5.0 Och nu ordbehandlas det

Verkar svart.



Chalmers tekniska hdgskola Datoranvandning E1
Institutionen fér Datavetenskap Sid1 Laboration nr 5

Laborationer i kursmomentet
Datoranvandning E1

Laboration nr 5. Matteverktyget MATLAB

92-11-05, 93-11-01, 94-10-31, 95-10-09, 96-10-31, 97-11-13 Magnus Bondesson
Uppdatering 98-10-26 Thomas Hallgren

1 Introduktion

Syftet med denna laboration ar att ge dig en forsta praktisk kontakt med matematik-
verktyget MATLAB. Precis som i Laboration nr 3 (som handlade om Maple) avser
vissa av uppgifterna dessutom att antyda hur dessa verktyg kan anvandas for att ge
okad forstaelse kring nagot fenomen.

Som forberedelse maste du ha last igenom MATLAB-kapitlet i Gula Boken (hoppa
som vanligt 6ver det som verkar konstigt). Gor uppgifterna i ordning, i forsta hand de
uppgifter som ar *-markta. Nagra av uppgifterna utan * kraver kanske lite grundlag-
gande kunskaper i programmering.

Det ar latt att blanda ihop Maples beteckningar med MATLABs. Observera speciellt
att tilldelningstecknet i MATLAB ar =" och att kommandon normalt inte avslutas
med " " ("; " undertrycker utskrift av resultatettheterpi och inte som i Mapléi ,

etc. MATLAB arbetar till skillnad mot Maple inte i ett eget fonster, utan i ett vanligt
terminalfonster. Man kan darfor inte anvanda musen vid redigering, daremot fungerar
piltangenterna. Figurer i egna fonster (man kan ha flera, men normalt ateranvandes ett
enda automatiskt).

2 Uppgifter

*Uppgift 1. Starta MATLAB

Det ar lampligt — men inte nédvandigt — att forst skapa en katalog (mapgipb
vilket du gér med UNIX-kommandankdir matlab . Starta sedan MATLAB med
t ex ett programmeny-kommando.

*Uppgift 2. En inblick i MATLABS varld

Innan vi bérjar med uppgifter som illustrerar de mer grundlaggande funktionerna i
MATLAB kan det kanske vara kul att ta en titt pa lite mer avancerade exempel for att
fa en kansla for vad man kan anvanda MATLAB ftill.

Till MATLAB hor en massa demonstrationsprogram, som ar skrivna i MATLAB
(kéllkoden ar tillganglig). Du kommer in i demonstrationsdelen genom att ge kom-
mandotdemo Gor det och prova t ex Visualization/2D Plots, Visualization/3D Plots,
Gallery/Hoops, Games/Minesweeper och Visualization/Lorenz attractor animation.
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*Uppgift 3. Vektorer, ritning och redigering
Vi skall rita upp kurvarsin(x) pa intervallet [0,16].
Bilda en vektox = [0, 1.0 2.0 ..., 1§ med litet skrivarbete.

a.
b.  Bilda en vektoy med motsvarande sinus-véarden.
c.  Rita kurvan meglot(x,y)

d.

Resultatet blev inte alldeles lyckat eftersom var diskretisering var val grov.
Andra med piltangenternas hjalp (se sid 169) sé&att [0, 0.1, 0.2 ..., 1p i
stallet samt — aven detta med piltangenterna — bilda motsvarande yethr
rita pa nytt.

*Uppgift 4. Addition och slumptal

Rita upp kurvarsin(x) stord med slumpmassigt brus i

a. intervallet (0.0,0.4)

b. intervallet (-0.2,0.2)

pa samma intervall som i Uppgift 3, dvs lagg till varje sinus-varde ett slumpmassigt
tal i det angivna intervallet. Vektomhar du kvar sedan forra uppgiften, sa skriv bara
ett plot-kommando Ledning: Slumptalsfunktionemand beskrivs i Gula Boken, sid
170.

Uppgift 5. Vektorer och Lissajous-kurvor

Rita upp kurvanx = cosAt, y = sin(3t) pda-intervallet[0,2n] . Konstantepi finns
fordefinierad.

*Uppgift 6. Funktioner som arbetar pa vektorer
Betrakta uttrycketi
1+ x2

a. Beréakna vardet for x=0.5.
b. Berékna i ett svep uttryckets varde %r= 0, 0.1, 0.2 ..., 1.0

c. Rita upp motsvarande kurva fran= 0 #ill= 1

*Uppgift 7. Rotter

Bestam rétterna till 16:e-gradsekvationd’x16+ 16x15+ ...+ 3x2+2x+1 = 0

Rita upp dem i ett diagram (markera varje rot meeller *). Ledning: Funktionen
roots beskrivs i Gula Boken, sid 172. Om du handelsevis hann med Uppgift 24 i
Laboration nr 3, notera hur mycket enklare detta problem loses i MATLAB &n i
Maple.
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Uppgift 8. Rotvandring

Studera hur rétterna vandrar nar nolltegrads-termen i forra uppgiften avtar fran 1 till
-1, genom att i samma diagram rita in rétterna (med markerygar nolltegradster-

men arl, 0.9 0.8 ...— 0.9-1.0 . Gor forshold onfér att fa ritning i samma diagram

och &ndra sedan nolltegradstermen successivE@Rsnurra (eller arbeta manuellt).

Vad hander med de tva rétter som ursprungligen lag langst till vanster i diagrammet?
Hur manga reella rétter har utgangsekvationen respektive slutekvationem® @Gir

Clear Figure) ellehold offinnan du fortsatter med en ny uppgift.

Uppgift 9. Bild fran MATLAB fogas in i FrameMaker eller HTML-dokument

Spara diagrammet fran nagon av de tva foregaende uppgifterna som en PostScript-fil
MATTE.epsi (se sid 180). Kontrollera resultatet med t ex

ghostview MATTE.epsi.

Anm. Fran Laboration nr 4 vet vi hur bilder kan importeras till FrameMaker. Aven
PostScript-bilder kan importeras.

Nar det galler HTML ar det numera en aning varre. Forut kunde man fran MATLAB
spara pa GIF-format, som ju hanteras direkt av webblasare, men man tycks ha 6vergi-
vit det formatet for gott. | Gula Boken (sid 181 dverst) star hur man kan gora. Det sét-
tet fungerade inte nar texten skrevs. Nu gar det, men dels blir PPM-filen valdigt stor,
dels utvidgas bilden till A4-format. Béattre ar att i MATLAB skriva

print -dppmraw filnamn

och att senare mexpaint ellerxv ta bort onddig utfylinad filnamn.ppm  och

till sist spara p& GIF-format. | version 5.1 (som annu inte finns pa E) kan man aven
spara pa JPEG-format - som webblasarna ju ocksa klarar - nedql grintger detal-
jerna) print -djpeg filnamnBilden blir dock stor (som A4).

*Uppgift 10. Komplexa tal

L&t z = 1+ 2i. Berdknaz3+2> . Berdkna sedan i ett svep detta uttryck for
z=1+2,1+3i,..,1+9.

Uppgift 11. Komplexa vektorer

Lat z vara en vektor av punkter som ligger pa enhetscirkeln i det komplexa talplanet.
En sadan vektor kan bildas t ex sa har:

t=0:0.1:2*pi; z=cos(t)+i*sin(t).

Var hamnar da de punkter som utgérsvav= iT_i ? Vill du visualisera resultatet ar

det lampligt att forfara enligte ar redotecknet som ej skall skrivas):

>> axis([-10,10,-10,10]); % Skala p& axlarna

>> plot(z,”.") % Rita punkterna pa cirkeln

>> hold on % Rita utan att sudda féregaende
>> plot(uttryck for w,’.") % Rita de nya punkterna
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>> clf % Innan du gar vidare

Svar:

Uppgift 12. Summation
Berdkna foljande summor numerisktefining: sum se sid 171.)

60
1 o ™ y . ,
a. kZF . Jamfor garna med summgg foér motsvarande oandliga serie.
30 1
b. kzlslnR.Svar:

*Uppgift 13. Egna funktioner. Integration.

a. Tag med hjalp ahelpeller helpdeskeda pa vad verktygsladefunktiongoad
gor (las bara de 5 forsta raderna). Berdkna sedan en approximation till integra-
w2

len J’ cosxd x och jamfor med det exakta véardet 1.
0

b.  Skriven MATLAB-funktionfirst, dvs gor en m-fil (sid 183jirst.m utanfor
MATLAB med ditt favoritredigeringsprogram (tex NEdit), som beraknar

v for engodtycklig vektor x. Spara lampligen i katalogenatlab som

du skapade inledningsvis. En sddan funktion har formen

function y=first(x)

Testa den och verifiera att den ger ratt resultat.

1
c. Berédkna nu meduaden approximation till integraletr
0

dx och jamfor
1+ x2

med det exakta vardet som jurér

Uppgift 14. Egna funktioner. Ekvationslésning.

a. Tag med hjalp atelpreda pa vad verktygsladefunktiont&solvegor. Berdkna
sedan en approximation till det nollstalle tdbsx ~ som ligger i ndrheten av 1.5.
Jamfor med det exakta vardet som juve.

b.  Funktionen5xe*—1 har tva reella nollstallen pa intervalléty . Visa det
genom att rita upp funktionen.
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c.  Skriven MATLAB-funktionseconddvs gor en m-fisecond.m utanfor MAT-
LAB med ett redigeringsprogram, som beraknar funktionsvardena fér en god-
tycklig vektor. En sadan funktion har formen

function y=second(x)

d. Berdakna nu medsolve det storsta av de tva nollstallena i b. Vad blev det?

Uppgift 15. Egna funktioner. Interaktion.

Skriv en MATLAB-funktioninter, dvs gér en m-fiinter.m , som later dig markera

10 punkter i ritfénstret (som forutsatts finnas framme) och nar en punkt markerats for-
binder den med narmast foregadende (utom for den forsta). En sadan funktion har for-
men

function inter
[xold,yold]=ginput(1);
for i=1:9

?7?7?
end

dar ??2? star for maximalt 4 rader kod.

Gorclf (suddar ritfonstret) ochold onoch testa sedan din funktion.

*Uppgift 16. Ett besok till i fraktalernas underbara varld

Lat oss vélja en punkt (o) i x,y-planet och sedan bilda nya punkter enligt formeln,

Exn+1 = 1_yn+|xn|
Yn+1 = %n

for n = 0, 1, 2 ... Var hamnar dessa punkter? Foljande funktion i form av en m-fil
gor 1000 iterationer utifrAn en startpunkt och ritar samtliga punkter. Skriv in funktio-
nen (texten som inleds mé&dkan du strunta i) med valfritt redigeringsprogram och
spara den som fileginger.m i din katalogmatlab .

% GINGER(x,y) draws PEPPARKAKSGUBBEN if e g x=-1.3,y=2
function ginger(x,y)
clf %erase previous figure and forget hold
axis([-10,10,-10,10]) %our coordinate system
plot([-10,10],[0,0]) %draw x-axis
hold on %never erase,but autoscale still in effect
plot([0,0],[-10,10]) %draw y-axis
for i=1:1000 %iterate and plot 1000 times
x1=1-y+abs(x);y=x;x=x1;
plot(x,y,".")
end

Anropa den medjinger(-1.3,2) Experimentera med andra startvarden. Resten ar klar
overkurs. Andra i funktioneabs(...)till sqrt(abs(...)kller sin(...) Gor eventuellt om
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funktionen sa att startpunkt valjs interaktivt med musen (jamfor med foregaende upp-
gift).

Uppgift 17. 3D-ritning

Hitta pa en trevlig funktion f(x,y) av tva variabler. Skriv den som en m-fil och rita upp
den med specialfunktionemyplot3dpa ett uttryck (se sid 175 och sid 186) eller gor
stegen i den funktionen.

Uppgift 18. Aven solen har sina flackar

Foéljande lilla problem i MATLAB kan latt hamna i och bli férundrad 6ver. Sag att vi

vill rita upp roten till ekvationerx2—1 = 0 . Vi vet vid det har laget att det kan astad-
kommas medlot(roots([1,0,-1]),”*"). Prova det. Konstatera att resultatet ar kappratt
at skogen. Forklaringen kan du lasa dig till meelp plot(andra stycket). Det egent-

liga skalet ar att man giviplot olika betydelse beroende pa vad forsta parametern ar.
Och det ar uppenbarligen inte bra. Det har problemet dyker upp nar samtliga rotter ar
reella. En nddI6sning ar att lagga till ett litet rent imaginart tal (och hoppas att inte alla
rotterna har en imaginardel som ar lika med -detta tal), pist(roots([1,0,-
1])+0.001%*,*") . Forvissa dig om att detta fungerar.

Uppgift 19. Zooma

MATLAB har vissa interaktiva inslag som saknas i Maple (och vice versa fér den
delen). Rita upp kurvan fran Uppgift 14b. Tag neelp zoonreda pa vadoomkom-
mandot utrattar. Tag sedan med dess hjalp reda pa ett av nollstdllena med litet battre
noggrannhet &n vad den ursprungliga figuren tillater.

*Uppgift 20. WWW-hjalp

Dokumentationen till MATLAB finns &ven som WWW-sidor (se sid 177). Tag den
vagen reda pa information oeaplotkommandot.

Uppgift 21. Rotvandring med hemmagjord funktion

De flesta har nog inte hunnit med nagon av de tidigare férekommande rotvandrings-
problemen. Sjalva grundidén med denna typ av uppgift ar att man vill visualisera hur
andringar i indata paverkar resultaten i fall dar beroendet ar komplicerat. T ex vilka
rotter som paverkas mycket.

Mata in m-funktionen nedan (kommentarerna kan du ju strunta i) och kalla filen
animate_roots.m (eller kopiera den frarhallgren/intro/ ). Satt dig aven
in i hur den fungerar.

function animate_roots(p,i,a)
% p is a vector with the coeffients of a polynomial as for roots
% i is an order, e g i=0 means the zero order coefficient
% a is a vector with values for that coefficient
% animate_roots will draw the roots for the different values of a
% in a common window
% the user has to press any key between the cases
% E g animate_roots([4,3,2,1],1,2:0.1:3);
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% will draw the roots when the first order coeff varies from 2 to 3
clf

hold off

for var=a

p(length(p)-i)=var;
r=roots(p);
plot(r,'+);
hold on;
pause

end

hold off

Prova den sedan for det fall som namns bland kommentarerna och for fallet i
Uppgift 8.

Uppgift 22. Extra-uppgift: Program med knappar och menyer och sant

Tydligen kan man inom MATLABs ram skapa trevliga interaktiva program. Vi skall
belysa den tekniken litet grand. Mata in foljande som en MEER.m(eller kopiera

fran den vanliga platsen). Forklaringar har jag férhoppningsvis presenterat under fére-
lasningen.

% This is a short m-file with commands only, they are executed
% when the name of the file (.m excluded) is written as a command

% Create a window for graphics

fig = figure;

% Create a button control

h1 = uicontrol(*Position',[10,20,200,60]);
set(hl,'Callback’,'s=33; s+2");
set(hl,'String','Tryck har";

% Create another button control for ending the experiment
h2 = uicontrol(*Position',[210,20,200,60]);
set(h2,'Callback’,'delete(fig)");

set(h2,'String','Avsluta’);

% Create a scroll-bar control; the value is written

h3 = uicontrol(*Position',[150,90,200,60]);

set(h3,'Callback’,'s=get(h3,"value")");

set(h3,'Style','slider");

Anropa den medJSER Prova de tre styrorganen. Notera att hissen ger ett varde s
mellan 0 och 1. Modifiera sedan den sa att kuryas e*—s eller eventuellt kur-
vornay = eX ochy = x ritas upp pa intervallet nar man dragit i hissen. Anvand

alternativt verktygeguidefor att &ndra anvandarsnittet.

3 MATLAB pa webben

Foretaget som gér MATLAB har webbadresseww.mathworks.com . Dar kan
man hitta en del reklam for MATLAB. Man kan hitta mer nyttig information genom
att soka efter MATLAB i YAHOOs webkatalog pévw.yahoo.com .
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Laborationer i kursmomentet
Datoranvandning E1

Laboration nr 6: Filformat for bilder

98-10-28 Thomas Hallgren

1 Introduktion

Denna laboration knyter an till forelasrd i kursen, dar jag pratade om hur olika
typer av information kan representeras digitalt. Vi koncentrerar oss har pa hur bilder
representeras. Vilka filformat &ar lampliga for olika typer av bilder? Hur bra kompres-
sion ger olika filformat? Vilken bildkvalité far man? Vi jamfér formaten PPM, GIF,
JPEG och PostScript. Som hjalpmedel anvander programmerMATLAB och
FrameMaker.

2 Uppgifter

| denna laboration ar det lite farre uppgifter an i de tidigare, sa férhoppningsvis gar
det att hinna med allihop pa tva timmar. Skriv ner svaren pa fragorna och visa for en
handledare for att bli godkand.

Uppgift 1. Titta pa bilder med xv

Vi borjar med att titta pa bilderhallgren/Intro/blomvas.ppm . Som andel-
sen.ppm antyder ar bilden sparad i PPM-format. Detta &r ett mycket enkelt format
utan nagon form av kompression. Hur stor ar filen?

Starta programmedv och titta pa bilden. Man kan gora det pa tva satt:
« Man kan ange namnet pa bildfilen pa kommandoraden nar man startar

* Man kan startav utan att ange en bild. Genom att klicka med hoger musknapp i
xv :s fonster kan man fa fram en kontrollpanel dar bland annat kan trycka pa knap-
penLoad for att valja en ny bild som ska visas.

| PPM-formatet lagras fargen pa varje pixel i RGB-format (dvs man lagrar hur mycket
av primarfargerna rétt, gront och blatt som ingar) i 3 bytes per pixel. Om man trycker
pa tangenten i xv -fonstret visas ett informationsfonster, dar man bland annat kan se
hur manga pixels bred och hog bilden &r (resolution).

» Hur manga pixlar bred och hog &r bilden?

« Hur manga pixlar blir det?

« Hur manga bytes ar det i PPM-filen utdver det som behovs for pixlarna?

(For den nyfikne: titta hur filen ser ut om man dppnar den medit . L&s manual-
bladet for PPM-formatet med kommanadaan ppm.)
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Uppgift 2. Vi undersoker JPEG-formatet

xv kan visa bilder lagrade i manga olika format, och aven spara i manga olika format,
sa man kan alltsa anvanda for att konvertera mellan bildformat. Vi ska utnyttja
detta for att spara bilden fran forra uppgiften i JPEG-format och GIF-format och jam-
fora resultaten.

Vi borjar med att prova JPEG-formatet. Tag fram:s kontrollpanel (om du inte
redan gjort det). Tryck pa knappedave. Det dyker upp ett filvalsfonster. Ga till
labbgruppens hemkatalog (om det inte redan ar den katalogen som visas), valj JPEG i
Format -menyn, kontrollera att det stdomvas.jpg filnamnsfaltet langst ner
(andra om det behdovs) och tryck pa OK. Det dyker upp ytterligare ett fonster, dar man
kan valja vilken bildkvalité man vill ha, men lat de forvalda instéllningarna vara kvar
och tryck pa bara pa OK.

* Hur stor plats tar bilden nar den lagras i JPEG-format?

» Hur manga procent av den PPM-filens storlek ar det?

Man undrar forstas nu vilken effekt detta har pa bildkvalitén. JPEG &r ju ett format
som sparar plats genom att ta bort detaljer ur bilden baserat pa vad som ar latt att se
med blotta dgat. Vi far ta en titt pa JPEG-bildenxvi:s kontrollpanelfonster finns en

ruta dar namnen pa anvanda filer visas. JPEG-bilden vi just sparade borde finnas med
dar. Dubbelklicka pa den for att visa den i bildfonstret. Kontrollera bildkvaliten. Dub-
belkicka pa den ursprungliga PPM-bilden igen och jamfor. Syns det nagon stor/liten
skillnad?

(For den nyfikne: man kan alltsa valja bildkvalité nar man sparar i JPEG-format.
Prova att spara med hogre/lagre kvalité och undersok vad detta far for effekt pa filstor-
leken och bildkvalitén.)

Anm. Nar man jamfor bilder kanske man vill se bada samtistgt.kan bara visa en
bild i taget, men man kan ju starta tva kopioxsy om man vill...

Vi ska aven undersoka vad JPEG-kompressionen har for effekt pA en annan typ av
bild.

« Oppna bilden-hallgren/Intro/screendumpl.ppm och sparadeni
JPEG-format. Hur stor blev filen (i procent av PPM-filens storlek)?

» Syns det nagra skillnader mellan originalet och den komprimerade bilden i detta
fall?

» Prova att titta pa bilden med 2 gangers forstoring. (Vélj alternddiveble
Size i menynimage Size ixv:s kontrollfénster. Notera vilken tangent man
kan anvanda for att gora samma sak). Forsok saga nagot om hur JPEG-kompressi-
onen har paverkat bilden:

Uppgift 3. Vi undersoker GlF-formatet
Klicka fram den forsta bilden igeblpmvas.ppm ) och spara den i GIF-format.

¢ Hur stor blev GIF-filen?
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» Hur manga procent av PPM-filens storlek ar det?

« Hur manga procent av JPEG-filens storlek ar det?

+ Jamfor JPEG-bilden och GIF-bildens kvalité. Ar ndgon av dem betydligt battre &n
den andra, och vilken i sa fall?

» Vilket format ar lampligast foér denna bild?

Klicka aven fram den andra bildesqreendumpl.ppm ) och spara den i GIF-for-
mat.

e Hur stor blev GIF-filen?

» Hur manga procent av PPM-filens storlek ar det?

» Vilket format ar lampligast for denna bild?

Anm. Aven GIF-formatet komprimerar bildinformationen, men till skillnad fran JPEG-
formatet anvands en forlustfri kompression. Fargen pa varje pixel bevaras alltsa exakt.
Men GIF-formatet ar begransat till bilder med host 256 olika farger (sé att det racker att
lagra en byte per pixel). For enkla dator/handgjorda bilder, som screendumpl ger GIF-
formatet en exakt kopia av originalbilden. For mer fargrika bilder, som t ex foton,
maste man alltsd p& nagot séatt reducera antalet farger, vilket kan mer eller mindre
markbart forsamra bilden. Bilden blomvas innehaller tydligen inte s& manga olika far-
ger sa GIF-versionen blev hyfsat bra, men det kan alltsa bli betydligt samre.

Uppgift 4. Vi undersoker PostScript-formatet

PPM, GIF och JPEG ar exempel pa pixelbaserade bildlagringsformat. Detta betyder
att bilden delas in i punkter och fargen pa varje punkt lagras. Ju finare indelning (dvs
ju fler punkter) man anvander, desto hogre blir bildkvalitén, men storleken pa filerna
vaxer forstas ocksa. Darfor lagrar man inte bilderna med fler punkter &n ndédvandigt
for andamalet. Typiska datorbildskarmar visar 75dpi (dots per inch, punkter per tum)
eller lite mer.

PostScript ar ett objektbaserat bildbeskrivningsformat, dvs man lagrar vilka grafiska
objekt bilden &ar uppbyggd av, eller, om man sa vill, hur bilden ritades. Detta passar
bra for bilder som framstalls pa dator med nagot slags ritprogram, men férstas mindre
bra for foton. Storleken pa filerna beror pa hur komplicerade bilder man lagrar, men ar
oberoende av storleken pa bilden.

Anm. Nar PostScript utvecklades ville man ha ett utokningsbar standard for bildbe-
skrivning. Man |6ste detta genom att gora PostScript till ett programmeringssprak!
Detta ger forstas mycket stor frihet.

Vi ska nu jamféra en pixelbaserad bild som skapats for att visas pa en bildskarm och
en PostScript-version av samma bild, genom att rita en sinuskurva med MATLAB,
importera den pa tva olika satt i FrameMaker och skriva ut dem.

« Starta MATLAB och rita en jdAmn och fin sinuskurva som i Uppgift 3 i Laboration
nrS.

e Spara kurvan i PostScriptformat med MATLAB-kommandot
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print sinuskurva.epsi -depsc?2 -epsi

Den sista flaggan;epsi , gor att en pixelbaserad kopia av bilden bakas in i
PostScriptfilen. Detta gor att filen blir onddigt stor (i det har fallet 100KB istallet for
7KB, eller ndgot sant). Man kan hoppa Over detta, men da visas en gra ruta istallet for
bilden nar man importerar den i FrameMaker. (Det blir ratt nar man skriver ut doku-
mentet.)

» GOr en skarmavbildning av sinuskurvan. Man kan anvanda xv for detta genom att
trycka pa knappe@rab i kontrollpanelen. Det dyker da upp ett nytt fonster dar
det star att man kan avbilda ett fonster genom att kicka i det eller en godtycklig
rektangel. Tryck p&rab -knappen i det fonstret och klicka sedan i fénstret med
sinuskurvan. Spara bilden i GIF-format i fileimuskurva.gif

Anm. | Laboration nr 4 gjorde vi en skarmavbildning med hjalp av FrameMaker. Tva
férdelar med att gora det med xv &r att man latt kan avbilda ett helt fonster och att man
kan spara i valfritt filformat, t ex GIF, istallet for XWD-formatet, som ar okomprimerat
och darmed ger valdigt stora filer.

Vi har nu tillverkat de tva versionerna av sinuskurvan, sa starta FrameMaker och
skapa ett nytt dokument i stdende A4. Importera de bada bilderna och justera storle-
ken pa dem sa att de blir ungefar lika stora och precis far plats pa en sida.

« Nar man tittar pa dokumentet pa bildskarmen, ar bildkvalitén pa ndgon av de bada
sinuskurvorna betydligt battre &n den andra, och i sa fall vilken?

Spara dokumentet. Skriv ut det.

« Undersok utskriften. Ar bildkvalitén pa ndgon av de bada sinuskurvorna betydligt
battre &an den andra, och i sa fall vilken?

3 Avslutande kommentarer

Anledningen till att vi tittade pa just JPEG och GIF ar de &r de tva vanligaste formaten
for bilder pa webben. Ett nyare format, som utvecklades for att ersatta GIF ar PNG.
Det anvander ocksa forlustfri kompression, men ar inte begransat till 256 farger. Det
finns aven andra fordelar med PNG.

Anledningen till att vi tittade pa PostScript var att illustrera att pixelbaserade bilder
som ar skapade for att se bra ut pa bildskarmen inte ar det basta nar man skriver ut pa
skrivare. Detta beror pa att skrivare har hogre upplosning, vanligen 300dpi eller
600dpi.

Mer information om olika bildformat kan man forstas hitta pa webben. En bra sida att
starta fran ar:

http://www.dcs.ed.ac.uk/~mxr/gfx/



Chalmers tekniska hdgskola Datoranvandning E1
Institutionen fér Datavetenskap Sid1 Laboration nr 7

Laborationer i kursmomentet
Datoranvandning E1

Laboration nr 7: Mer om FrameMaker och lite annat

1996, 1997 Magnus Bondesson
98-11-05 Thomas Hallgren

1 Introduktion

| denna laboration gor vi forst nagra nya évningar i FrameMaker och Netscape. Sedan
foljer nagra 6vningar som tar upp komprimering av filer. Sist finns nagra évningar pa
UNIX-kommandon och nagra finurliga satt att satta ihop existerande kommandon till
nya anvandbara kommandon.

Som férberedelse infor denna laboration kan det vara lampligt att lasa de avsnitt i
Gula Boken som det finns h&nvisningar till i de olika uppgifterna.

2 Uppgifter

Som tidigare markerar symbole|:| en konkret arbetsuppagift.

Skriv ner svaren pa fragorna och visa for en handledare for att bli godkand. Handlede-
ren vill formodligen ocksa titta pa FrameMaker-dokument och andra filer du skapat
under arbetets gang.

2.1 FrameMaker

| Laboration nr 4 agnade vi oss at FrameMaker och du producerade ett dokument
baserat pd malleRapport normal Nu jobbar vi vidare lite pa detta, sa ta fram ditt

D dokument och spara det under ett nytt namn, Rapport7.doc , innan du gar
vidare. (Nar senare uppgifter refererar Riapport7 ar det ditt dokument som
menas.)

Uppgift 1. Egen styckeutformning
Egna utformningar tas upp i Gula Boken i avsnitt 7.7.

Det hander da och da att man vill ha en styckeutformning som inte finns fardig i
D styckekatalogen. Din uppgift har ar att skapa en sadan och placera den i styckekatalo-

gen. Den nya utformningen skall he@atat, ha kursiv stil och vara indragen 3 cm i

forhallande till vanstermarginalen. Anvand menytforma/Stycken/Utformning ~ for att

fa tillverkningsdialogen och sedan den dialog&ommandon/Ny utformning ~ for att fa

resultatet att hamna i styckekatalogen. Prova sedan att utformningen fungerar som

den skall.
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Uppgift 2. Egen teckenutformning

Att gora en teckenutformning och placera den i teckenkatalogen gar till pa ungefar
samma satt. | teckenkatalogen for ditt dokument finns antagBgéoningsom kursi-

D verar markerade tecken. Gor en ny teckenutformning for nyckelord, och 1at dem t ex
visas med rdd text och fetstil. Kalla den nya teckenstMyrtkelordoch lagg den i
teckenkatalogen. Anvand menytforma/Tecken/Utformning  for att fa tillverkningsdi-
alogen och sedan den dialogefmnmandon/Ny utformning  for att fa resultatet att
hamna i teckenkatalogen.

Uppgift 3. Andra stil pa hela dokumentet

Om man har utformat sitt dokument genom att konsekvent anvédnda de namngivna
utformningarna i stycke- och teckenutformningskatalogerna kan man ganska latt
andra stil pa hela dokumentet genom att importera utformningar fran ett annat doku-
ment.

Tillvagagangssatt: man valjerkiv/importera/Utformningar...  frdn menyn. | fonstret

som visas finns en meny dar man kan valja vilket dokument man vill importera fran.
Har visas andra dokument som ar 6ppna, sa man maste alltsa 6ppna det dokument
man vill importera utformningar fran forst. Nyskapade dokument visas inte férrén
efter man har sparat dem forsta gangen. Det finns ocksa en mangd knappar for att
stalla in vad som ska importeras. Alla alternativ ar paslagna fran borjan och det ar val
lampligt om man vill man andra stil helt och hallet pa sitt dokument.

D Prova att importera utformningarna fran standardmaRepportNumerisk  eller
RapportKantrubruk i ditt eget dokument. (FOr att se finessen med den senare bor
man ha nagra stycken med utformningrbrik2i sitt dokument.)

Uppgift 4. Numrerade figurer

| rapporter ar det vanligt att man numrerar figurer och hanvisar till dem fran ett eller
flera stéllen i den lI6pande texten.

Det finns inget fardigt verktyg for att skapa numrerade figurer i FrameMaker. | doku-

mentmallerRapport Normatfinns det en styckeutformning som heter Bild, som det &r

tankt att man ska anvanda nar man skapar en numrerad figur. Sjalva figuren gér man

plats for genom att satta in en kopplad ram i stycket. Ramens placering ska vara
D Under aktuell rad . Prova att gora en figur pa detta satt.

En vanlig stil nar det galler placering av figurer ar att de laggs under den rad dar man
refererar till figuren, om det finns plats. Annars later man den I6pande texten fortsatta
och lagger figuren dverst pa nasta sida. Denna metod far man om man kryssar for
alternativetrlytande nar man skapar kopplade ramar i FrameMaker.

Nackdelen med ovanstdende metod for numrering av bilder &r att bildtexten inte foljer
D med figuren om figuren hamnar pa nagot annat stalle &n under aktuell rad. Prova t ex
att markera ramen du nyss gjorde och valj placeriyerst i spalten .

Ett annat séatt numrera figurer ar att anvanda tabeller istéllet for kopplade ramar.
D Dokumentet~hallgren/Intro/Figurer.doc innehaller ett exempel pa hur
man kan gora. Oppna det och ta en titt.
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[]

[]

Importera stycke- och tabellutformningarna fiéigurer.doc i ditt eget dokument
och skapa en numrerad figur.

Uppgift 5. Generera PostScript-filer

Hur gér man om man vill géra sina FrameMaker-producerade dokument tillgangliga
for andra via webben? Ett satt ar forstas att kopiera FrameMaker-filen till sin webb-
plats, men da maste den som vill titta pa dokumentet ha FrameMaker, och det ar det ju
lang ifran alla som har. Ett battre alternativ ar att skapa en PostScript-fil.

PostScript ar det format FrameMaker anvander for utskrift pa skrivare, sa att skapa en
PostScript-fil & en variant pa att gora en utskrift. Man véljer alis# ut... i Arkiv -

menyn och kryssar i rutaskriv till fil . FrameMaker foreslar ett filnamn, men man kan
andra pa det om man vill.

Skapa en PostScript-fil for ditt dokument.

Uppgift 6. Generera PDF-filer

Nyare versioner av FrameMaker (t ex 5.5) kan generera filer i PDF (Portable Docu-
ment Format), en variant pa PostScript som har blivit popular for elektronisk sprid-
ning av dokument. For att titta pa PDF-filer kan man anvanda Acrobat Reader, som &r
gratis och finns for flera olika datorsystem.

Den version av FrameMaker som finns pa E:s datorer ar 5.1, sa tyvarr kan vi inte 6va
pa att skapa PDF-filer, men vi kan titta pa ett fardigt PDF-dokument for att se hur det
kan se ut.

Ta en titt pa PDF-filen-hallgren/Intro/Laborationer.pdf . Unix-kom-
mandot fOr att starta Acrobat Reader hederoread . Notera att man snabbt kan
hoppa till olika delar i dokumentet genom att klicka i listan till vanster och att man
kan klicka pa trianglarna i listan for att andra listans detaljniva. Prova ocksa att klicka
pa korsreferener i texten.

2.2 Netscape

Uppgift 7. Surfa lokalt

Den vanligaste anvandningen av Netscape &r val att surfa pa webben, men man kan
faktiskt surfa bland sina egna filer ocksa. Vi tittade pa lokala filer redan i Laboration
nr 1. Faktum &r att man aven titta pa kataloger. Filer och underkataloger blir d& lankar,
sa istéllet for att anvanded, Is , more och andra kommandon for att bladdra runt

och titta pa filer kan man enkelt klicka sig fram med Netscape.

« Titta pa labbkontots hemkatalog med Netscape genom att skifila:in  foljt av
gruppens hemkatalod.ocation -rutan (Vilket det ar kan man ta reda pa med kom-
mandotpwd. ~-notationen fungerar inte, tyvarr). Passa pa att satta ett bokmarke,
om du latt vill kunna géra detta fler ganger.

Anm. Du marker sékert att Netscape visar filnamn som bdrjar medlka i normala
fall inte brukar visas.
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« I katalogen finns formodligen diverse olika slags filer. Netscape kanner forstas inte
D till alla filformat. HTML-filer visas forstas i Netscapes fonster, men vad hander om
man klickar pa

en enkel textfil (t ex Berling.txt)?
en GIF-bild?

en JPEG-bild?
en PostScript-fil?
en m-fil fran MATLAB?

ett FrameMaker-dokument?

o o

~ ® o o

Uppgift 8. Andra Netscapes installningar

Som du upptéckte i forra uppgiften startar Netscape ibland andra program for att visa
filer av typer som Netscape inte kan visa sjalv. Det finns installningar, som man kan
andra pa om man vill, som avgor hur olika filtyper hanteras. | Netscape version 3 hit-
tar man dessa genom att i mer@ptions vélja alternativetGeneral Preferences... och

i fonstret som dyker upp klicka pélpers . D& ser man en lista med filtyper.

Vi provar att andra installningen for hur GIF-bilder hanteras.

D » Leta upp filtyperimage/gif  ilistan. Klicka pa den och sedan pa knapjelit... .
Det dyker upp ett fonster med installningar for GIF-filer. | riHamdle By kan
man vélja bland annat lata Netscape sjalv visa filen (alternataxigator ) eller att
starta ett annat program for att visa filen (alternatApglication ). Férmodligen ar
det senare alternativet valt (dvs GIF-bilder visas av nagot annat program), sa prova
att andra sa att Netscape sjalv visar GIF-bilder. Om det redan var den instéllningen
som var vald, prova att valfgpplication och skriva in kommandotv %s i rutan.
(Nar Netscape sedan startar xv kom#teratt ersattas med ett filnamn.) Tryck pa
OK (i tva fonster) och prova att klicka pa nagon GIF-bild i din hemkatalog och
kolla att det fungerar.

[] + (Om dufar tid Gver) Om man tycker att texten pa webbsidorna i Netscape &r svéar-
last, for stor eller for liten kan man andra installningarna u@pi&mns/General
Preferences.../Fonts . Personligen tycker jag att New Century Schoolbook ar ett
trevligare typsnitt an Times, som brukar vara det forvala.

2.3 Komprimering

Nar man lagrar information kan man spara plats genom olika former av komprime-
ring. | Laboration nr 6 tittade vi pa olika filformat for bilder, varav nagra (GIF &
JPEG) hade inbyggd komprimering. Det finns &ven program som kan komprimera
godtyckliga filer.gzip ar ett ofta anvant sadant i Unix (i Windows &ar WinZip ett
populart program. P& Macintosh finns t ex Stufflit och Compact Pro).
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Generella komprimeringsprogram fungerar alltsa pa godtyckliga filer. Kan man verk-
ligen komprimera information utan att veta nagot om dess uppbyggnad? Vi tar reda pa
det genom att gora nagra komprimeringsexperingaip. anvands enligt:

gzip filnamn

dar filnamn  &ar namnet pa den fil man vill komprimera. Denna ersatts da med en
komprimerad fil som far tillaggeigz sist i namnet. Man kan dekomprimera en fil
med kommandot

gunzip  filhamn.gz

dar filnamn .gz &ar namnet pa den komprimerade filen. Filen ersatts da med en
dekomprimerad fil mecyz borttaget ur namnet. Innehallet i denna ar exakt samma i
den ursprungliga okomprimerade filen, dvs komprimeringen ar forlustfri.

Uppgift 9. Komprimeringsexperiment

D Provagzip pa nagra filer och fyll i tabellen (om du inte redan har filerna kan du

kopiera dem frar-hallgren/Intro/ ):
Fil Ursprunglig Komprimerad Kompressions-
storlek (s0) storlek (s1) faktor (s0/s1)
Berling.txt
Propaganda.txt

blomvas.ppm

screendumpl.ppm

blomvas.jpg

blomvas.gif

lab_7.doc

lab_7.ps
lab_7.pdf

D Klarar Netscape av att visa en komprimerad fil? Prova att klicka pa t ex den kompri-
merade versionen aRWropaganda.txt (dvs Propaganta.txt.gz ). Vad han-
der?

[ ] Med utgangspunkt frén dessa experiment kanske du kan vaga dig pa att sdga nagot om
vad de filer som gar bra att komprimera pa detta satt har gemensamt?
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2.4 UNIX-kommandon, omdirigering och rérledningar

Uppgift 10. Nagra anvandbara UNIX-kommandon: Folk och datorer
Prova foljande tre kommandon. Se manualblad eller Gula Boken for mer information.

e finger anvandarnamrellerférnamnellerefternamn
Ger information om alla anvéandare med aktuellt namn

e rwho
Ger information om alla paloggade anvandare vid E-systemet

s v
Lokalt UNIX-kommando, som ger information om lediga/upptagna datorer.

Uppgift 11. Omdirigering

Normalt hamnar resultaten av ett UNIX-kommando i det fonster i vilkket kommandot
givits, vilket brukar kallas "standard-ut". Men man kan ocksa dirigera resultaten sa att
de i stallet hamnar i en vanlig fil, meel kan utlasas "fran kommandot till")

kommando > filnamn
L&as mera om omdirigering i avsnitt 1.16.1 i Gula Boken.

Se till att resultatet als - hamnar som fileLISTA . Kontrollera med t exnore
attLISTA innehaller det den skall.

Programmet-hallgren/Intro/slumpa genererar en massa slumptal. Kor pro-
grammet. KOr det sedan s att resultaten i stallet hamnar somsiditeptal

Pa motsvarande satt kan ett kommando som normalt hamtar information fran tangent-
bordet ta den fran en fil. Man anvander da i stallet teckngtill kommandot fran”).
Vi avstar fran nagon uppgift pa detta.

Uppgift 12. Nagra anvandbara UNIX-kommandon: Filer

Lat oss titta pa tre kommandamc, grep ochsort som alla kan anvandas pa tva
olika satt. Antingen skriver man ett filnamn tillsammans med kommandot eller ocksa
skriver man in information pa raderna efter kommandot och anger indataslut med
CTRL-D. Mer information p& vanligt satt (manualblad resp sid 58).

Tag med hjalp awc reda pa antal rader, ord och tecken i fisamling.txt

Kommandotgrep anvands for att soka efter teckenféljder i en fil. Ngep funnit

en rad som innehaller den sokta textstrangen sa skgiegr ut denna rad. Skriv ut de
rader i filenBerling.txt som innehaller teckenfdljdehon. Ta ocksa reda pa
vilka som innehaller ordet hon. (Tips: las vgtep -w betyder i manualbladet for

grep .)

Kommandot sort anvands for att sortera text eller tal. Sortera raderna i
Berling.txt alfabetiskt.
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Uppgift 13. Rorledningar (pipes)
Las om hopkoppling av kommandon i Gula Boken, sid 23.

Ange hur man med hjélp av hopkoppling av kommandon pa ett smidigt och enkelt satt
kan se hur manga hemkataloger det finns pa datorsystemet som tillhr E-teknologer
inskrivna 1998 (katalogeful/e98 ; anvdnd kommandora ochwc):

Hur manga kataloger finns det?

Det tidigare namnda programma&timpa producerar osorterade slumptal. Skriv en
rorledning som gor att de kommer ut sorterade i vaxande ordning pa skasaoren (
behdver kanske en extra flagga).

Uppgift 14. Kommandofiler

Nar man startar ett terminalfonster startas normal kommandottdkéin, som laser

de kommandon man matar in pa tangentbordet och utfér dem. En naturlig fraga ar nu:
kantcsh , liksom kommandona vi tittade pa i Uppgift 12, dven lasa indata fran en fil?
Svaret ar ja! Har man en fil som innehaller kommandon kan maesfa att utféra

dem genom att skriiash  filnamn

Filer som innehéller kommandon kallas inte helt ovantat Kémmandofiler (se
sidan 29 i Gula Boken). En kommandofil ar alltsa en textfil (tillverkas med\Edif)
bestaende av ett antal kommandorader.

Gor medNEdit en fil med innehallet

date
echo $1 $USER

Spara den under namnkbmmandol. Provkér kommandofilen genom att mata in
tex

tcsh kommandol Hejsan

Vad skrivs ut?

Forklaring: $1 ar en sorts variabel som ersatts med det ord som skrivs efter
kommandol och$USERersatts med anvandarnamnet. Kommaredbio skriver ut

en textfoljd, dvs kommandofilanropet kommer att skriva ut datumuppgifter och sedan
Hejsan anvédndarnamnet

Det gar aven att gora kommandofiler lika latta att anvanda som vanliga kommandon
(dvs man slipper skriva namnet pa kommandotolk varje gang man anvander dem).
kommandol gors kérbar med UNIX-kommandohmod enligt

chmod +x kommandol.
Déarefter anvands kommandofilen med t ex
kommandol Hejsan

Prova dettal
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Anm. Kommandofiler som anvands pa detta satt tolkas av kommandotstkeimte

tcsh , som pa E ar den normala kommandotolken for det man sjalv skriver in i ett ter-
minalfonster. | grunden fungerar bada pa samma satt, men lite mer avancerade saker
skrivs pa olika séatt. Vill man ange explicit vilken kommandotolk en kommandofil ska
tolkas av kan man ange detta pa forsta raden i filen. For dttsfa kan man skriva

#! lusr/local/pd/bin/tcsh -f

Uppgift 15. e8rwho

D Tillverka ett nytt kommando som fungerar samho , men utskriften begransas till
anvandare vars namn borjargf. Kalla kommandoée8rwho .

3 Avslutande kommentarer

| ar ar det meningen att alla projektgrupper ska gora en hemsida pa webben for sina
projekt och gora projektrapporten tillgangliga via den. LAmpliga format att anvanda
for rapporten ar da HTML, forstas, eller PDF. Version 5.5 av FrameMaker har stod for
generering av saval HTML som PDF. Tyvarr har E-sektionen bara version 5.1, sa vi
kommer formodlingen att fa noja oss med att generera PostScript-versioner av rappor-
terna.

Kommentarer till FrameMaker: man kan lara sig mycket genom att sjalv experimen-
tera och utforska mojligheterna. Det vi hinner ta upp allt pa laborationerna ar ju bara
ett litet smakprov.

Kommentar till att anvdnda Netscape for att bladdra bland egna filer: de som tidigare
har anvant Macintosh eller Windows pa PC ar férmodligen vana att enkelt kunna
bladdra runt bland sina filer (med Finder respektive Utforskaren) och tycker kanske
det verkar fanigt att anvanda Netscape for detta. Faktum &r att det finns program for
Unix som presenterar filer och kataloger ungefar som pa Mac/Windows, men inget
sadant finns installerat pa E:s datorer, sa vitt jag vet...

3.1 Information pa webben

Det ar foretaget Addobe som gor bade FrameMaker och Acrobat Reader. Adobe har
webbsidor pavww.adobe.se ochwww.adobe.com . Man kan hitta information
om de tv& programmen pa t ex sidorna

http://www.adobe.com/prodindex/acrobat/
http://www.adobe.se/produktinfo/framemaker/

Information om Netscape 3.0 finns pa (fas ocksa ireéHandbook i menyn):
http://home.netscape.com/eng/mozilla/3.0/handbook/

Komprimeringsprogrammet gzip har en egen webbadnessv.gzip.org ! Man
kan hitta information komprimering och fler komprimeringsprogram i Yahoo-katalo-
gen:

http://dir.yahoo.com/Computers_and_Internet/Software/
System_ Utilities/Compression/
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Laborationer i kursmomentet
Datoranvandning E1

Laboration nr 8: Natverk och prestanda

98-11-22 Thomas Hallgren

1 Introduktion

Pa de flesta stallen dar det finns mer &n en dator ar datorerna hopkopplade i ett lokalt
natverk. UNIX erbjuder ett satt att anvanda natverk som inte brukar forekomma i
PC/Macintosh-natverk, namligen mojligheten att kdra program pa andra datorer an
den man sjalv sitter vid (pa engelskeamote executionl denna laboration utnyttjar vi
denna mojlighet for att enkelt kdra ett benchmark (ett program som testar hur snabbt
en dator loser en viss uppgift) pa flera olika datorer. Ovningarna belyser ocksa att
fonstersystemet X Windows (dvs det fonstersystem som ar standard i UNBQ&tar
verkstransparentdvs vilken dator programmet kérs pa och vilken bildskarm pro-
grammets fonster visas pa kan véljas oberoende av varandra, samt att det inte alltid
l6nar sig att kora ett program pa en annan dator, &ven om den ar snabbare.

Kommandon och program som dyker upp i denna laboratiodagin , slogin
logout , ps, ping , traceroute , xmfract ochxaos .

2 Uppgifter

Som tidigare markerar symbole|:| en konkret arbetsuppgift.

Skriv ner svaren pa fragorna och visa dem for en handledare for att bli godkand.

2.1 Uppgifter fran forra veckan
D Laboration nr 7 tog lite mer an tva timmar att géra for de flesta, s om du inte hann
gora klart alla uppgifterna, gor det nu.
2.2 Att kéra program pa andra datorer
Nagra vanliga tjanster som lokala natverk brukar erbjuda ar:
« skrivardelning (man kan ha en gemensam skrivare, istéllet for en per dator).
« fildelning (filer som finns pa harddisken i en dator &r tillgangliga pa andra datorer).

| UNIX-system brukar detta vara gjort sa att man inte marker att natverket finns. Alla
datorerna verkar likadana, dvs alla filer, program och skrivare ar tillgangliga pa alla
datorerna, utan att man behover veta vilken dator de egentligen finns pa.

Anm. Att det ar sa ar ju valdigt bekvamt. Det ar antagligen en kvarleva fran tiden da
persondatorer, arbetsstationer och natverk inte fanns och man istallet bara hade en
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enda, stor och klumpig dator med flera textterminaler inkopplade via langa sladdar. D&
fanns alla filer p& samma dator och alla terminalerna fungerade likadant.

| typiska natverk med UNIX-datorer spelar det alltsa ingen storre roll vilken dator
man sitter och arbetar vid, nar det galler vad man har tillgang till. Datorerna kan dock
skilja sig pa ett antal punkter:

* De kan ha olika bra bildskarmar, tangentbord och mus.

* De kan ha olika prestanda, t ex vara olika snabba och ha olika mycket priméar-
minne.

Pa manga arbetsplatser star det nufortiden en dator pa varje skrivbord. Ett satt att halla
nere kostnaderna, samtidigt som man ger alla anvandare tillgang till en kraftfull dator
for kravande berakningar, ar att ha enkla, billiga datorer pa skrivborden och en
gemensam snabb, men dyr dator atkomligréimote executiarDetta fungerar ofta

bra, eftersom det typiska ar att en anvandare bara utnyttjar datorns kapacitet en liten
brakdel av tiden.

Anm. Detta satt att bygga upp datormiljon paminner lite om det gamla sattet, dvs en
enda dator som anvands via enkla textterminaler.

| UNIX-system brukar det vara valdigt enkelt kéra program pa vilken dator som helst
i det lokala natverket. Man anvander sig av nagot av kommandsha ssh,
telnet , rlogin  ellerslogin . De tva forsta ar lampliga for att kora ett enstaka
kommando, de tre féljande ar lampliga nar man ska kora flera kommandon, eller
interaktiva programssh (secure shell) ocklogin  (secure login) ar efterféljare till

rsh (remote shell) respektivdogin  (remote login), som har UNIX-bakgrund.
telnet  ar ett mera systemoberoende kommando.

Uppgift 1. Vi testar nagra datorer med Dhrystone-testet

Hur snabba ar de olika datorerna pa E-sektionen? Vi provar det genom att kora
Dhrystone-testet, som ar ett gammalt enkelt benchmark (dvs program for att jamféra
prestanda), som mater hur snabb en dator ar pa heltalsberdkningar och enkel texthan-
tering.

Dhrystone-programmet finns i filerhallgren/Intro/dhry

Programmet fragar hur manga ganger man vill att testet ska koras. Pa vara datorer ar
1000000-2000000 lagom. (Nar programmet skrevs rackte det kanske med 10000
ganger.) Tar man for f& klagar programmet pa att mattiden blir kort for att resultatet
ska vara palitligt.

D Provkordhry pa den dator du sitter vid. Vilken dator ar det?

Néar testet ar klart skrivs en del kontrolltexter ut. Sist kommer resultatet, antalet
Dhrystone per sekund. (Programmet mater sjalv tiden.) Vad blev resultatet for den
dator du sitter vid?

D Provkor programmedhry pa nagra fler datorer och fyll i Tabell 1. Anvand komman-
dot rlogin datornamn for att "logga in" pa de olika datorerna. Avsluta med
kommandotogout nar du ar klar med varje dator.
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Dator Dhrystones per sekund
quarl32
hortensia
quarl102
quarl202

[]

Tabell 1: Resultat av Dhrystone-testet pa nagra av E-sektions datorer

Anm. En detalj att l1agga marke till nar man anvandegin  ar att man inte behover

tala om vem man &r innan man slapps in pa den andra datorn. Detta beror pa att
rlogin  automatiskt skickar dver ditt anvdndarnamn till den andra datorn och att dato-
rerna i det lokala natverket litar pa varandra.

2.3 Att kora fonsterprogram pa andra datorer

Vi har nu sett att program som kors i ett terminalfonster latt kan kéras pa en annan
dator an den man sitter vid. Hur gar det med program som Oppnar egna fonster? Fons-
tersystemet i UNIX, X Windows, amatverkstransparentlvs det spelar ingen roll om
bildskarm, mus och tangentbord (som tillsammans utgoiXerermina) finns pa
samma dator som programmet kors pd, eller om det ar ett natverk mellan dem.

Valet av X-terminal styrs av omgivningsvariabéMSPLAY. Man kan anvanda kom-
mandot echo $DISPLAY for att se hur den ar definierad och
setenv DISPLAY ... for att definiera om den. (Vi har tidigare stott pa omgiv-
ningsvariabeln PRINTER, som pa samma satt styr valet av skrivare). Det vanliga ar
dock att man vill ha fonsterna pa den dator man sitter vid, s@ man behdéver inte bry sig
sa mycket om detta.

Nar man anvandetogin  ellertelnet  for att logga in pa en annan dator blir inte
DISPLAY-variabeln definierad automatiskt. Det kan ocksa av sékerhetskal handa att
det inte racker att stalla in den ratt heller. Kommanslogin  I6ser dessa bada pro-
blem pa ett smidigt satt, sa vill man kora fonsterprogram pa en annan dator ar det
lampligt att logga in medlogin

ssh ochslogin har ett sakerhetssystem som baseras pa kryptering med s k 6ppna
nycklar. Sddana skapas forsta gangen man anvéander nagot av kommandona och ett
meddelande som upplyser om detta dyker upp. Det dyker ocksa upp en fraga forsta
gangen man kopplar sig till en viss dator.

Uppgift 2. Kor fonsterprogram pa olika datorer

Programmexmfract , som visar fraktaler, finns+thallgren/Intro/ . Vi provar
att kora det pa den langsammaste och den snabbaste datorn enligt Tabell 1.

« Ta fram ett terminalfonster och logga in n&agin  pa den langsammaste
datorn. Starta programmemnfract i bakgrunden (genom att skriva &ttecken
sist pA kommandoraden). Klicka bort eventuella meddelanderutor som visas.
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» Tag fram ett nytt terminalfonster och logga in pa den snabbaste datorn. Starta
xmfract pa samma satt som ovan.

Valj menykommandotmage/Create Image i badaxmfract -fonstren. Programmen
ritar nu upp en bild av Mandelbrot-mangden. Férhoppningsvis marker man nu en viss
skillnad i hastighet pa de bada datorerna.

Kommandofps visar information om de program man har startat. Kér det bada termi-
nalfénstren och leta upgnfract i listan. KolumnenTIME visar hur mycket proces-
sortid programmet har anvant.

» Hur mycket processortid behtvdes for att generera bilden pa den langsamma
datorn?

« Hur mycket tid behdvdes pa den snabba datorn?

» Stammer skillnaden i tid med hur snabbt bilden ritades enligt din uppfattning? ___

Det ar ju inte bara hur snabb processorn ar som avgor hur lang tid det tar att utféra en
viss uppgift. Om du svarat ja pa ovanstaende fraga ar det forstas processorn som har
storst inverkan i det har experimentet. Om du svarat nej ar det andra faktorer. En
sadan faktor kan vara natverkets prestanda.

2.4 Att undersoka natverkets prestanda

Nar lonar det sig att kdra ett program pa en annan dator som &r snabbare &n den man
sitter vid? Program kan delas irCiPU-intensivaoch |0-intensiva dvs program vars
kérning domineras av berékningar respektive in- och utmatning. Det finns forstas
ocksa mellanting. Ett program som &ar CPU-intensivt, som t ex Dhrystone-testet, vin-
ner forstds pa att koras pa en snabbare dator. Ett program som ar |0-intensivt, som
t ex ritar mycket i sitt fonster, visar stora bilder eller film, kanske blir langsammare
om man kor det pa en annan dator. Natverkets prestanda har da storre betydelse en
datorns.

Tva parametrar bestammer ett natverks prestanda. Den forsta ar fordréjningen: hur
lang tid tar det for ett meddelande som skickas genom natverket att komma fram? Den
andra ar kapaciteten: hur mycket data kan dverforas pa en viss tid?

Uppgift 3. Méat fordréjningar med ping

Kommandotping datornamn skickar ett meddelande till en dator, denna skickar
genast (forhoppningsvis) ett svar. Detta gor att man kan méta fordréjningarna i natver-
ket.

D Undersok hur stor fordréjningen ar vid kommunikation mellan den dator du sitter vid
och nagra andra datorer och fyll i kolumnen Ping-tid i Tabell 2. Kommapi
skickar ett meddelande i sekunden till man avbryter det med CTRL-C. Man kan ocksa
begransa antalet meddelandent ex till 2 genom att shingy -c 2 datornamn .
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Kategori Datornamn Ping-tid Hopp

En annan dator pd E | hortensia

En dator ndgon annan- dogbert.cs.chalmers.se
stans pa Chalmers

En dator i norra Sverige www.luth.se

En dator i USA www.yahoo.com

En dator i Japan www.yaho00.co.jp

Tabell 2: Méatning av fordrgjningar och avstand i natverket

Uppgift 4. Undersok natverkets kapacitet

Istallet for att forsoka mata hur stor 6verféringskapacitet natverket pa E har gor vi ett
praktiskt prov.

Program som visar rorliga bilder skickar stora mangder data till sitt fonster. Ett rdkne-
exempel: hur manga megabyte per sekund behdver 6verféras da 20 bilder per sekund

visas i ett fonster som &@80x 360 pixels stort (med 1 byte per pixel)?

D Programmekaos , som ocksa det finns-hallgren/Intro/ , ritar mandelbrot-
mangden sa snabbt att man kan zooma i den i realtid. Staog pa den dator du sit-
ter vid och pa en annan, minst lika snabb dator. Prova att zooma i de bada fonstren
genom att halla vanster musknapp nertryckt (man zoomar ut med hdger musknapp).
Du marker forhoppningsvis en viss skillnad mellan fonstren. Beskriv skillnaden:

Lonar det sig att kora detta program pa en annan, snabbare dator?

Uppgift 5. Vagar genom Internet

Internet kopplar ihop lokala natverk pa olika platser i varlden. Meddelanden som
skickas via Internet passerar normalt manga kopplingspunkter (routers) pa vagen.
Kommandottraceroute datornamn visar vilkken vag genom natet meddelan-

D den till en viss dator skickas. Kor det och undersék hur manga hopp meddelanden gor
(hur manga stéllen det landar pa, inklusive malet) nar de skickas till datorerna i
Tabell 2.

3 Avslutande kommentarer

Remote execution tillater att man anvander en kraftfull dator utan att man behover
vara i narheten av den. Man t ex sitta vid en dator pa E-sektionen och kora simule-
ringar pa en supersnabb parallelldator pa andra sidan jordklotet.

Innan man startar ett program pa en annan dator kan det forstas vara lampligt att kon-
trollera om nagon annan redan anvander datorn. Nagra anvandbara kommandon ar:

« v - visar vilka datorer som &r lediga (finns endast pa E-sektionen).
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« who - visar vilka som ar inloggade pa den dator kommandot kors pa.
« w- visar vilka program anvandare pa datorn kis. kan fas att visa mer.)

» uptime - visar medelvarden dver hur hart belastad datorn har varit den senaste
tiden. 0.00 = datorn gor inget, 0.50 datorn har arbetar med nagot 50% av tiden,
1.00 = datorn ar upptagen med nagot hela tiden, 2.00 = datorn har i genomsnitt tva
saker olika saker att gora och vaxlar mellan dem, o s v.

Kom ihdg attmankommandot ger detaljerade beskrivningar av kommandon.

3.1 Vad hander nar man kor tva program samtidigt pa en dator?

Hur bra det gar att kora tva program samtidigt pa en dator beror pa vilka resurser i
datorn de anvander. Man kan i princip kora ett CPU-intensivt program samtidigt med
ett 10-intensivt program samtidigt utan att ndgot av dem stors av det andra.

Kor man flera CPU-intensiva program samtidigt férdelas processorns tid rattvist mel-

lan alla programmen. Processorn kan tamligen snabbt vaxla mellan olika berékningar,
sa det gar ungefar lika fort att kora tva program samtidigt som att kora det ena efter
det andra.

Harddiskar ar daremot inte s& snabba pa att vaxla mellan att lasa/skriva pa olika stal-
len pa disken, sa om man kor tva program som bada laser/skriver stora filer kan det ga
betydligt lAngsammare om man kor dem samtidigt istallet for ett i taget.

Det blir ocks& problem om program som kors samtidigt tillsammans behdver mer
minne &an det finns i datorn. Tack vare det virtuella minnessystemet kan programmen
fortsatta kdra, men data kommer att kopieras fram och tillbaka mellan primarminne
och den s k swaparean pa harddisken, vilket tar mycket tid, och datorn kan bli valdigt
langsam.

3.2 Information pa webben

Pa CPU Info centerhttp://infopad.eecs.berkeley.edu/CIC/ , hittar
man massor med information om olika processorer, bland annat en lista med bench-
markresultat.

SPEC, The Standard Performance Evaluation Corporation, finns pa
www.spec.org . De presenterar bland annat resultaten av sina benchmark
(SPECint95, SPECfp95, m fl).

Pahttp://www.top500.0rg/top500.list.html finns en lista pa varldens
500 snabbaste datorer. Tva av dem finns pa Chalmers.

Pa http://www.internettrafficreport.com/ visas med olika diagram
hur hart Internet ar belastat.

Information omssh (ochslogin ) hittar man om man gar tilvww.yahoo.com
och fyller issh i s6krutan. Det finns gratisversioner for Unix och Windows.

En lathund 6ver kommandon som anvénts i laborationerna kommer i veckan att dyka
upp pa kursens hemsida.
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Laborationer i kursmomentet
Datoranvandning E1

http://www.etek.chalmers.se/~hallgren/Eda/

Laboration nr 9: Mer om WWW och HTML

1996, 1997 Magnus Bondesson
98-11-15 Thomas Hallgren

1 Introduktion

Denna laboration handlar om diverse saker som man kan ha nytta av nar man skapar
webbsidor. Det ingar ocksa en 6vning pa att hamta hem ett program fran Internet,
kompilera det och anvanda det. Det blir ocksa lite repetition av saker som dykt upp
tidigare i kursen.

Kommandon och program som dyker upp i denna laboratiognipress , xpaint
Xv, giftrans  , vrweb , tar , make, whirlgif ochxanim .

1.1 Forberedelser

Det kan vara lampligt att titta igenom gamla laborationer, speciellt med tanke pa
Uppagift 3.

1.2 Redovisning

Denna laboration redovisas genom att man skapar en webbsida som innehaller svaren
fran uppgifterna. Saker som ska tas med i redovisningen ar markeradg Jmed

For att bli godkand pa denna laboration ska du visa upp redovisningssidan for en
handledare.

1.3 HTML och verktyg for att skapa HTML-dokument

Som vi sdg redan i Laboration nr 1 s& skrivs webbsidor i beskrivningsspraket HTML.
Manga ordbehandlingsprogram (men tyvarr inte den version av FrameMaker som
finns pa E) kan nufértiden spara dokumenten i HTML-format.

HTML ar dock ett ganska enkelt format, s& man kan ocksa anvanda vanliga textre-
digeringsprogram, t emedit . En ganska lattlast HTML-guide finns pa

http://lwww.htmlhelp.com/reference/wilbur/

och man kan ocksa lara sig mycket pa att titta pA HTML-koden for existerande webb-
sidor, t ex genom att anvanda menyalternatiftet/Document Source i Netscape. Nar

man hittar nagot bra pa en webbsida som man inte riktigt forstar kan man ga till
HTML-guiden och sla upp det.

Det finns ocksa program speciellt gjorda for att skapa webbsidor. Ett sAdahtNir
pressoch det finns pa E.
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| denna laboration kan du i de flesta uppgifterna valja om du vill anv&idbPress
eller ndgot annat verktyg for att skapa webbsidor, eller om du vill skriva HTML-
koden sjalv i ett textredigeringsprogram.

GNNpressstartas med kommandghnpress . Det anvands pa ungefar pa samma satt
som vanliga ordbehandlingsprogram. Men allt &r anda inte sjalvklart, sa frdga handle-
dare eller anvand defutorial som finns undeHelp. Bladdra igenom menyerna for att

fa en allman uppfattning om programmet.

2 Uppgifter

Det ar ganska manga uppgifter i denna laboration. Om ni inte hinner klart med allt pa
tva timmar gar det bra att fortsatta nasta vecka.

Uppgift 1. Skapa en katalog for denna laboration

| de féljande 6vningarna kommer vi att skapa ett antal filer. For att samla dem pa ett
stélle och halla isar dem fran alla andra filer bérjar vi med att skapa en ny katalog.
Kalla denLab9 eller ndgot liknande. (Nar senare uppgifter refereraitid9 ar det
denna katalog som menas.)

Uppgift 2. Gor i ordning borjan pa redovisningssidan

I den gamla vanliga katalogen, ~hallgren/intro/ , finns filen
|:| labredovisning.html . Kopiera den till katalogehab9 . Pa nagra stéallen star det
XX. Byt ut dessa mot lampliga uppgifter.

Kontrollera med Netscape att det ser bra ut.

Uppgift 3. En lathund 6ver UNIX-kommandon

| laborationerna har vi nu stott pa omkring 40 olika UNIX-kommadon. Det kanske &r
lite jobbigt att komma ihag utantill hur alla fungerar. En liten lathund som sammanfat-
tar kommandona kan vara till stor hjalp.

Skapa en lathund éver kommandona som anvéants. Den ska innehalla en enradsbe-
skrivning av varje kommando. Det finns en lank till en paborjad lathund pa kursens

|:| hemsida. Kopiera den till katalog&ab9 och utga fran den. Gor en lank fran redovis-
ningssidan till lathunden. Kontrollera att lanken fungerar.

Det ar tillatet att samarbeta med en annan labbgrupp.

Uppgift 4. Lana en bild

Bilder fran WWW-sidor kan man plocka ut och spara for egen anvandning. Detta far
man dock bara géra om man vet att bilden ar fri. Framfor allt skall man akta sig for att
ta bilder fran foretagssidor, inklusive bl a tidningssidor.

Man kan gdra pa tva satt:
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1. Kopiera bilden och lanka till den egna kopian. | Netscape gor man enklast sa har:
Placera markoren pa bilden. Tryck pa musens hogra knapp o&avedlhage
As... i den meny som kommer fram. Spara bilden i [Amplig katalog med [ampligt
namn.

2. Lata bli att kopiera bilden och lanka till originalet. Man kan fa adressen till bilden
genom att valj&€opy Image Location menyn som fas med hdgra knappen.

|:| Pawww.iconbazaar.com  finns det bilder som det ar tillatet att kopiera. Leta ratt pa
nagon kul bild och stoppa in den i redovisningssidan. Skriv ocksa en liten kommentar
om var bilden kommer ifran och vilka villkor som géller fér anvandadet av dessa bil-
der.

Uppgift 5. Fargtabellen

De flesta datorerna pa E har ett system for farggrafik som gor att man inte kan ha mer
an 256 olika farger samtidigt pa skarmen. (Bildminnet lagrar bara en byte per pixel.)
Palettens innehall kan dock @ndras. Aven persondatorer som Mac och PC brukar ha
detta system, men det brukar pA dem numera ocksa vara mojligt att stalla om till ett
annat system som innebar att man kan ha manga fler farger samtidigt.

Titta pa fargtabellen med kommandatmap. Férmodligen ser du en ganska slump-
massig blandning av olika farger. Sitter du daremot pa en av datorerna med 24-bitars-
grafik visarxemap antagligen bara nyanser av en och samma farg.

|:| Gor en skadrmavbildning av fargtabellen och ta med i redovisningsfilen.

Uppgift 6. Bildbehandling med xv

+ Oppna filen~hallgren/Intro/bild1.gif . Spara den sedan i katalogeab9 .
Experimentera sedan med bildbehandlingsoperationerna Aigdéthms . Du kan
angra medUndo Al .

« Oppna filen-hallgren/Intro/bakelse.jpg . Som du ser ar bilden fér mork
och bakelsen ser inte sa aptitlig ut. Det vanligaste problemet nar bilder ar for ljusa
eller fér morka ar att det s k gamma-vardet inte stammer. Lagg in en gammakorri-
gering (omkring 1.4 ar antagligen lagom), halvera bildens storlek och spara i kata-
logenLab9.

|:|  Lagg till de bada bilderna i redovisningsfilen.

Kommandoiman xv ger ett narmast innehallslést manualblad, som dock leder dig till
en mycket omfattande manual i PostScript (adressen ar fel, skall fn vara
/usr/local/pd/inst/xv-3.10a/lib/xvdocs.ps ).

Man kan lasa om gammavarden pa

http://www.vtiscan.com/~rwb/gamma.htm|
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Uppgift 7. Andra backgrundsbild

Som du sékert har sett om du har surfat pa webben, s& kan man ha bakgrundsbilder pa
webbsidor. Detta goér man genom att stoppa in adressen till bilden i attributet
BACKGROUNDIokumentet®80DYelementet, dvs man skriver

<BODY background="...">

dar... byts ut mot bildens adressGNNPresskan man lagga in bakgrundsbilder
med menyalternativétrmat/Page Attributes...

|:| Leta upp en bakgrundsbild p@ww.iconbazaar.com  (eller pa nagot annat stélle)
och lagg in den i redovisningsdokumentet. Valjlgrs bild med ettdampatmonster,
sa att texten fortfarande ar lattlast.

Uppgift 8. Bilder med transparent bakgrund

Du har férmodligen noterat att i andras HTML-dokument finns det bilder liknande
den mellersta nedan, medan du sjalv bara lyckats astadkomma typen till vanster. Skill-
naden ar att bakgrunden lyser igenom allt som &r vitt. GIF-formatet tillater oss att
lagra information om vilken farg som skall vara transparent. | den mellersta bilden ar
vitt transparent, medan i den hégra gront ar det.

Programmetgiftrans ~ (som finns pa det vanliga stéllet) kan anvandas for att gora
transparent bakgrund. Det anvands sa har:

giftrans -1 E.gif Visar fargtabellen i GIF
bildenE.gif
giftrans -t index E.gif >ETRANS.gif GoOr en kopia av bilden

med index (0-255) som
transparent farg.

giftrans Ger information om andra
moijligheter.

|:| GoOr en transparent kopia av en bild du ritat sjalv meghint eller av
~hallgren/Intro/E.gif . Prova medNetscape Lagg in bade den ursprungliga
bilden och den transparanta i redovisningsfilen.

Uppgift 9. Animerad GIF

Titta pa sidan file:/ul/ext/hallgren/Iintro/animerad_gif.html med
Netscape. Den typ av bilder som visas kallas animerade GIF-bilder. Lagringsformatet
GIF tillater att flera bilder lagras i en fil.
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Uppgift 10. Hamta program via Internet

Om man inte har ett program for lI6sa ett visst problem, t ex skapa animerade GIF-bil-
der, kan man i manga fall hitta ett pa Internet. Nar det géller Mac/PC &r programmen
man hamtar ofta klara att kéras. Nar det galler UNIX-program ar det av olika anled-
ningar vanligt att man far kallkoden till programmet. Man maste da kompilera det

sjalv. Ofta ar programmen skrivna i C, eftersom en C-kompilator ingar som standard i
de flesta UNIX-system.

Det finns ett program som heté/hirlGIF som tillverkar animerade GIF-bilder. Det
finns pa webbsidan

http://www.msg.net/utility/whirlgif/

Hamta hem det (filen heterhirlgif.tar.gz ) och spara det i katalogamb9 . Fil-
namnsslutettar.gz ~ antyder att det ar ett tar-arkiv som komprimerats mgeig .
Programmetar (tape archive) utformades fran borjar for att géra backup av filer
(vanligen hela kataloger med filer och allt) pa band, men anvands aven nar man vill
packa ihop manga filer till ett paket. (Gan tar for utttmmande information.)

Packa upp filen med kommandona

gunzip whirlgif.tar.gz
tar xvf whirlgif.tar

En ny katalog som hetevhirlgif ~ skapas. Flytta dig in i den. Se efter vilka filer som
finns dar. Du kan kompilera kéllkoden genom att bara skriva

make
Da skapas ett korbart programhirlgif med vilket animerade GIF-bilder kan bil-
das. Titta hastigt p&hirlgif.doc som beskriver hur man gar tillvaga.
Uppgift 11. Tillverka animerad GIF-sekvens

Stanna kvar i katalogen ovan. Skapa 2-3 GIF-bilder mgaint (alternativt med
Maple eller MATLAB som skall bilda underlag for animeringen. Kalla dem t ex
G1.gifG2.gifochG3.gif. Skriv sedan (omdirigering!)

whirlgif G*.gif > ANIMG.gif

sa bildas den animerade filelG*(gif  ar ett monster som ersatts med passande fil-
namn av kommandotolken innan kommandot utfors. Har far vi alla filer vars namn
borjar paGoch slutar pagif  .)

|:| Lagg in den animerade bilden i redovisningsdokumentet och kontrollera att anime-
ringen fungerar Netscape

Uppgift 12. Klickbara kartor med GNNPress

Gor ett nytt HTML-dokument me@NNPresggenom att valjdile/New Page i menyn.

Fyll i filnamn och titel. Valj darefter Image och lat den utgtras av
http://www.chalmers.se/GIF/CTH-karta-WWW.GIF . Vi skall nu gora sa att

nar man klickar pa kartan i narheten av E sa skall man komma till E-s hemsida
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http://www.etek.chalmers.se och nar man Klickar nara Matematiskt centrum
skall man komma tillhttp://www.cs.chalmers.se . Markera kartan genom att

dubbelklicka. ValjElement/Image map... fran menyn. Det kommer upp ett nytt fonster.
Valj nagot av de tre verktygen rektangel, cirkel och polygon. Drag kring E. Fyll i
adressen i rutahocation . Drag pa samma satt kring Matematiskt Centrum och fyll i
adressen. Spara m&a&VE. Avmarkera bilden. For markéren 6ver bilden. Klicka nara
nagot av de tva stallena. Du marker formodligen nu om inte tidigar&MttiPress
inte &r samre &n Netscape pa vanlig webbladdring.

|:| Spara ditt dokument i kataloge&ab9 . Gor en lank till det fran redovisningsdokumen-
tet. Prova att lanken och den klickbara kartan fungexatscape

Uppgift 13. Interaktiva webbsidor och JavaScript

Animerade GIF-bilder kan gora webbsidor mer levande, men betraktaren kan anda
inte gbra sa mycket mer an att titta pa sidan och félja lankar.

Man kan skapa webbsidor med lite mer interaktiva

inslag genom att utdka HTML-dokumentet med ett S s | s B
avsnitt med kod i JavaScript. Har visas ett enkelt Rass: [

exempel, dar anvandaren matar in ett uttryck, trycker

pa knappemRakna ut och far resultatet.

JavaScript-koden, som finns i filerhallgren/Intro/javascript.html ,ar i
detta exempel uppdelad i tva delar. Den forsta delen &r en hjalpfunktion som ligger i
dokumentents HEAD-del:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function compute(form) {
if (confirm("Ar det verkligen detta som du vill ha
beraknat?"))
form.result.value = eval(form.expr.value)
else

}
</SCRIPT>

alert("Det var val kul. Forsok garna igen!")

Den andra delen finns i BODY-delen och skapar de synliga delarna och anvander
hjalpfunktionen:

<FORM>

Skriv ett uttryck:

<INPUT TYPE="text" NAME="expr" SIZE=15 >

<INPUT TYPE="button" VALUE="Rakna ut"
ONCLICK="compute(this.form)">

<BR>

Resultat:

<INPUT TYPE="text" NAME="result" SIZE=15 >

</FORM>
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[]

Kopiera in detta JavaScript-exempel i ditt redovisningsdokument. Detta gors |ampli-
gen medhedit . Om du har redigerat din webbsida m@MNPressnnan ar det bast
att spara och stanga dokument&NNPresdorst.

Uppgift 14. Applets

Applets ar ett annat satt att géra interaktiva inslag i webbsidor som forst dok upp i
Suns webblasare HotJava. Applets ar smaprogram som vanligen skrivs i spraket Java,
som ar sa populart just nu. Ga till

http://www.javasoft.com/applets/

och titta tex pa applettern®ythagoras och Nuclear Plant under rubriken
Applet Archive

Lagg ocksa marke till att det finns instruktioner om hur man lagger till en applet till en
webbsida. Leta upp en applet som du tycker om och kopiera den till redovisningssi-
dan!

Uppgift 15. Tillverka en logotyp

Det finns ett bildbehandlingsprogram for UNIX som heter GIMP (se
www.gimp.org ). Det ar gratis och liknar programmet PhotoShop (som inte ar gratis).
GIMP ar programmerbart och folk har gjort diverse sma program for att tillverka tju-
siga logotyper, knappar, animeringar och annat kul. GIMP finns inte pa E, men det
finns en webbsidaywww.cooltext.com , dar man kan tillverka egna logotyper
genom att fjarrstyra GIMP.

Tillverka en logotyp och lagg in den 6verst pa redovisningssidan.

Uppgift 16. VRML

WWW har gett upphov till en mangd idéer. En sadan ar att man skall kunna hamta
3D-modeller fran webbservern (precis som bl a vanliga HTML-sidor) och sedan inter-
aktivt kunna vandra runt i dessa varldar. Det finns en framvéaxande standard for sadana
modeller i form av ett sprak kallat VRML (Virtual Reality Modelling Language).
Starta programmetrweb och dppna dokumentehallgren/Intro/BANAN.wrl

Utforska menyerna och experimentera. Oppna sedan det stérre dokumentet
~hallgren/Intro/GRAZ.wrl och lek litet. Titta garna aven pa det forsta doku-
mentet med t eNEditeller lista det bara i fonstret mest .

Anm. VRML-dokument kan ocksa 6ppnas frletscap@m man har ratt installningar.

Uppgift 17. Multimedia: xanim

X-programmetanim kan visa animerade GIF-bilder och en méngd andra format for
rorliga bilder, bl a MPEG, AVI (frAn Microsoft) och QuickTime (fran Apple), som
aven kan innehalla ljud. Prova denna aktuella trailer (som jag hittade via The Internet
Movie Database pé&ww.imdb.com ):

xanim +Sr ~hallgren/Intro/trumanhi.mov
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Du kan stoppa/starta bildvaxlingarna med mellersta musknappen. Vanstra/hogra ste-
gar en bild bakat/framat. Flaggasr gor att man kan andra storlek pa fonstret medan
filmen spelas. Programmet kan stoppas meflimfonstret.

3 Avslutande kommentarer

Du som ar mycket intresserad av fler detaljer kring det som tas upp har hanvisas till
det rikliga bokutbudet eller kanske hellre till det ofta mycket aktuella material som
finns pa natet.

3.1 Information pa webben

Redan i anslutning till de olika uppgifterna har det dykt upp ett antal webbadresser.
Har foljer ytterligare nagra.

Pawww.htmlhelp.com  kan man hitta diverse nyttig information fér webbsidema-
kare, bland annat kortfattade och éverskadliga beskrivningar av HTML.

N&r man bladdrar i svenska Yaho@ww.yahoo.se ) hittar man en del HTML-kurser,
nyborjarguider och annat pa svenska. Tva exempel ar:

http://www.april.se/htmlkurs/
http://www.skolverket.se/skolnet/htmlkurs/

Om man soker i Yahoo eller andra webbkataloger hittar man ganska manga webbsidor
med samlingar av symboler, linjer, prickar, animerade GIF-bilder och annat som man
kan utsmycka sina webbsidor med. Vi har redan gettv.iconbazaar.com . Ett

annat exempel &ww.mediabuilder.com

Genom att soka efter JavaScript i Yahoo hittar man latt manga JavaScript-exempel.

Nar man gor webbsidor testar man forstas att de ser bra ut i den egna webblasaren,
men olika webblasare hanterar felaktig HTML-kod pé olika bra, sa det kan vara bra
att kontrollera att HTML-koden féljder standarden. Det kan man gora pa webbsidan
validator.w3.org . Det finns ocksa ett program som hetesblint  som kontrol-

lerar HTML-filer, men det verkar inte vara installerat pa E.

Pawww.useit.com  skriver Jakob Nielsen om hur man gor bra webbsidor, vad som
ar bra och daligt pa webben, m m. | hans "AlertBox" hittar man t ex artikl it
Yahoo is goodTop ten mistakes of web desjglhy frames sugkn m. Exempel pa en
svensk webbplats dar webbdesignfragor diskuteras ar

http://www.idg.se/klubben/webstudio/
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Laborationer i kursmomentet
Datoranvandning E1

http://www.etek.chalmers.se/~hallgren/Eda/

Laboration nr 10: Programmering | Maple

1996, 1997 Magnus Bondesson
98-11-23 Thomas Hallgren

1 Introduktion

Syftet denna gang ar att ge dig en viss inblick i vad programmering ar och hur den gar
till samt vad vi kan uppna med sadan. Vi arbetar i Maple men férhoppningen ar att du
skall fa en allméan forstaelse. Laborationen gar utéver vad som namns i Gula Boken.
Jag forsoker dock hér att ta med alla erforderliga huvuddrag.

Det ingar ocksd Gvningar pa nagra anvandbara UNIX-kommandon, denna gang
which , jobs , kill ochps.

Detta &r den sista laborationen pa kursen. Den ska helst utforas i lasvecka 5 (23-27
Nov), men det kommer i begransad omfattning att finnas handledare tillgangliga aven

i lasvecka 6. Sista handledda labbpasset (och sista mojligheten att bli godkand) ar pa
torsdagen den 3 december.

1.1 Forberedelser

Innan du kommer till laborationen ar det lampligt att ha tittat pad nagra sidor i Gula
Boken, denna gang avsnitt 9.8 och 9.4.8. Las ocksa atminstonetavisthéttta labora-
tions-PM och fundera igenom nagra av de inledande Maple-uppgifterna hemma.

1.2 Redovisning

Skriv svaren pa alla Maple-uppgifterna i ett och samma Maple-dokument. Spara ofta,
sa att inte allt gar forlorat om Maple skulle krascha. UNIX-uppgifterna redovisas
genom svar pa fragorna i detta laborations-PM.

2 Om programmering

Programmering handlar om att i vid mening automatisera ett forfarande, dvs i stallet
for att manuellt genomfora ett antal atgarder, sa skriver pretgram som genomfor

dem. | alla problemldsningsverktyg finns programmeringsmaijligheter, bl a av det ska-
let att anvandaren skall kunna l6sa nya problem och inte bara de som verktyget har
mer eller fardiga I6sningar till.

Det finns en del begrepp som ar centrala for all programmering:

e \Variabel
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» Styrkonstruktionerna raknarsnurra och villkorssnurra
» Styrkonstruktionen villkorligt utférande

* Funktioner/procedurer

e Parametrar

* Rekursion

« Konstruktioner som gor att man klarar sig utan t ex snurror ibland. | Maple finns
t exseq map add sum mul, productm fl.

Hur dessa ser ut i just Maple framgér av Gula Boken, men lat oss anda samla huvud-
dragen har. For detaljer h&anvisas till boken.

Ré&knar-snurrans form:

for variabel from start by steg to slut do
satser ;
od,;

Semikolonet eftesatserbehdvs egentligen inte har eller i det foljande och jag satter
inte alltid ut det i exemplen.

Exempel

# Berdknar summan 1+2+3+ ... + 10
s:=0;
for i from 1 to 10 do
S:=S+i;
od;
Inmatning av sadana har konstruktioner gor man i praktiken pa nagot av de tre satten
(av de redigeringsskal som vi redovisat tidigare under kursen):

¢ Om den ar mycket kort: Pa en rad.

e Omden ar litet langre: Rad for rad m&dIFT/RETURN-tangenterna mellan
raderna. Den sista raden avslutas med retur-tangenten varvid konstruktionen
utfors.

« Omden ar langre: Mata in den i nagot redigeringsprogramNfedit Spara under
lampligt namn. Skriv i Mapleead ‘filnamnet; och konstruktionen utfors.

Fran Maples synpunkt kan kod skrivas in hur som helst, t ex med allt pa en rad eller
ett ord per rad. Men for att koden skall bli [asvanlig méanskligt sett, bor strarktu-
rera den sa som vi visar i ovanstaende och féljande modeller.
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Villkors-snurrans form:

while villkor do
satser;
od;

Det finns ocks& en kombinerad version som inleds faed. to s/ut while villkor do.

Exempel

# Berdknar summan 1+2+3+ ... + 10
s:=0;i:=1;
while i<=10 do
S:=S+ijii=i+];
od;

Villkorskonstruktionen kan ta nagra olika former

if villkor then if villkor then if villkor1 then
satser ; satser ; satser ;
fi; else elif villkor2 then
satser ; satser ;
fi; else
satser ;
fi;
Exempel
# Bestammer det storsta av tva tal x och y, max ar ett upptaget namn
if x>y then
maxi:=x;
else
maxi:=y;

fi;
Enfunktionsdefinition kan ges pa ett par olika former. Den forsta har vi tidigare métt
och kan anvandas nar berdkningen inte behéver nagra hjalpvariabler.

funktionsnamn:.=(parametrar)->uttryck i parametrarna,;

Om det bara finns en parameter, behdvs inga parenteser. Behovs hjalpvariabler (dessa
infors i local-delen) far man ta till den allmannare formen

funktionsnamn:=proc(parametrar)
local lokala_namn;
satser ;

end,
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Definitionen "ekas", vilket kan hindras om man ersatter det avslutande semi-kolonet
med ett kolon. | bada fallen sker anrop med

funktionsnamn(aktuella parametrar);

Exempel

> fi=x->x"5;
f:=x->x"5
> f(2)
32
> fi=proc(x)
X"5;
end;
f:=proc (x) x"5 end
> (2);
32
> fi=(x,n)->x"n;
f:=(x, n) ->x™n
> f(2,4);
16
> f:=x->if x<0 then -x else x fi;
f := proc (x) options operator, arrow; if x < 0 then -x else x fi end
> f(-3);#(2);
3
2
> fi=(X,y)->X"2+y"2;
fi=(x,y) -> x"2+y"2
> f(1,2);
5
> summa:=proc(n)
local s,i;
s:=0;
forifrom 1tondo
S:=S+i;
od;
end;
summa := proc (n) local s, i; s := 0; for i to n while true do s :=
s+i od end
> summa(10);
55
> summa:=n->if n=0 then 0 else n+summa(n-1) fi;
summa := proc (n) options operator, arrow; if n = 0 then 0 else
n+summa(n-1) fi end
> summa(10);
55

Utskrifter i styrkonstruktioner och funktioner kan valla en del problem, se sid 186 i
Gula Boken. | korthet: Om du tycker att du far for manga utskrifter, andra systemvari-
abeln printlevel till O eller -1 fore konstruktionen (aterstall till standardvardet 1
efterat). Om du saknar en utskrift av nagot, framtvinga den genom att skriva
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print(t de saker du vill ha utskrivna ) . Kann dig inte tvingad att ta bort
overfloédiga utskrifter i uppgifterna.

3 Nagra erinringar angaende Maple

Vid det har laget har du formodligen glémt en del. Observera att tilldelningstecket i
Maple ar ":=" och att varje kommando skall avslutas med ";" (eller ":" fér undertryck-
ande av utskrift). Vid redigering flyttar man sig upp i den tidigare textmassan med
musen (markdren fixeras maeginstra mustangenteninte med nagon av de andra

tva, som har med klistring att gora) eller piltangenter och vid utférandet av ett tidigare
kommando (eventuellt redigerat) ersatts det tidigare svaret. Med musen eller piltang-
ent kan man atervanda till slutet. Undvik att trycka pa returtangenten om nagot i
textmassan ar markerat; det markerade tas namligen som ett kommando. Observera
ocksa att liksom i UNIX betyder i Maple stor och liten bokstav olika sak (oftast).

4 Uppgifter

Laborationstiden réacker sakert inte till for att gora allt. Uppgifterna bér goras i angi-
ven ordning och *-markta uppgifter i férsta hand. Ovriga uppgifter ar frivilliga.

4.1 Forst nagra sma UNIX-uppgifter

*Uppgift 1. Var finns alla kommandon?

Kommandon i UNIX ar program, som finns i filer. Med kommandbich kan man
ta reda pa var ett kommando finns. Kommanalaith Is ger svaretusr/bin/ls ,
tex.

a. Var finns kommandalate ?

b. Var finns kommandoit?

c.  Varfinnsnetscape ?

| de tidigare laborationerna har vi dd och da anvant program fran katalogen
~hallgren/Intro/ och det har varit lite jobbigare an att anvanda vanliga komman-
don, som t exs . Hur kommer det sig att det racker att skriga for att kommando-
tolken ska hitta/usr/bin/ls nar det inte racker att skrivgiftrans far att
kommandotolken ska hittahallgren/Intro/giftrans ? Svaret ar att komman-
dotolken bara letar i de kataloger som anges av varigpeath .

d.  Hur manga kataloger letar kommandotolken i?

Man kan latt sjalv andra vilka kataloger kommandotolken ska leta i. Antag t ex att vi
vill lagga till ~hallgren/Intro/ i listan. Vi kan da skriva

set path = ( $path ~hallgren/Intro/ )

vilket betyder att det nya véardet pa variabeln blir det gamla utékat med
~hallgren/intro/
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Anm. Om det finns tvd kommandon med samma namn far man det som finns i den
katalog som star forst i listan.

Anm. | hemkatalogen finns en dold kommandofil som hetshrc . Kommandona i

den utfors varje gang en ny kommandotolk startas (t ex nar man startar ett terminal-
foénster). Man kan stoppa in egna kommandon har, t ex for att lagga till egna komman-
dokataloger tillbpath -variablen.

*Uppgift 2. Att stoppa skenande program

Detta ar till viss del repetition av Uppgift 12 och Uppgift 13 i Laboration nr 2. Se
aven dessa uppagifter.

Ibland hander det att program man startat inte fungerar sa bra. Ibland gar det kanske
t om sa galet att det normala sattet att avsluta programmet inte fungerar. Man kan da
anvanda kommanddatll  for att skicka en stoppsignal till programmet. Kommandot
anvands sa har:

kil % jobbnummer Kommandotjobs ger en lista dver de progral
som startats sammaterminalfonster. Denna list
innehallerjobbnummersom man kan anvanda om
man vill avbryta program.

D =

kil processnummer Med kommandops kan man fa en lista dver allra
program som kors pa datorn (egna eller
egna+andras). Listan innehalf@ocessnummer

kill -9 ... Avslutar ett program med vald. Programmet far
ingen chans att stada upp efter sig.

Se avermmanualbladen fokill  ochps.

Om man startar ett program som anvander fér mycket minne blir ofta hela datorn val-
dig seg och man kanske inte kan gdéra nagonting, inte ens starta ett terminalfonster for
att kunna gorill  pa programmet. Det kan ocksa handa att ett program laser fons-
tersystemet. Man kan da anvanttmin  ellerslogin  (se Laboration nr 8) fran ett
terminalfénster pa en annan dator och kdita pa det.

» Kor programmethallgren/Intro/mystiskt . Det kommer att starta en pro-
cess som du ska avbryta meéitl . Du kommer att behdva anvanga for att ta
reda pa processnumret. Mer instruktioner skrivs ut da programmet kors.

Nar du har avbrutit programmet far du ett kvittensmeddelande. Skriv ner det har:

4.2 Maple-uppgifter

For att fa roligare uppgifter kommer vi successivt att introducera ytterligare detalj-

fakta om Maple. Meningen ar darmed inte att du skall kanna dig tvingad att lara dig

dessa utantill och de ar inte huvudsyftet med uppgifterna, varfor jag forsoker ge sa
mycket hjalp som mojligt. Fraga aven handledaren vid behov.
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Losningar dyker upp pa kursens hemsida sa smaningom.

*Uppgift 3. En funktion - repetition

Skriv en Maple-funktion motsvarande f(x)%1. Kalla den t ex FUNK1. Bilda &ven
derivatan FUNK1DER:=D(FUNK1);

*Uppaift 4. En raknarsnurra

Skriv satser som berdknar och skriver ut [x,f(x),f’'(x)] dar f ar funktionen i férra upp-
giften for x=0, 0.1, 0.2, 0.3,..., 0.9, 1.0.

*Uppgift 5. Collatz problem med WHILE och IF

Lat N vara ett positivt heltal storre an 1. Om det ar jamnt (kan avgéras med att man
testar om N mod 2 = 0), halvera det, i annat fall multiplicera det med 3 och lagg till
ett. Om det nya talet ar 1, ar vi ndéjda. Upprepa annars férfarandet med det nya. Det
har praktiskt visat sig att man alltid nar 1, men ingen har lyckats bevisa det. Exempel:
N=5 ger foljden: 5,16,8,4,2,1. Skriv satser som givet N skriver ut féljden i form av en
sekvens eller lista.

Uppgift 6. Primtalstvillingar med WHILE och IF

Tva heltal N och N+2 kallas primtalstvillingar om bada ar primtal. Skriv satser som
bestammer det forsta tvillingparet som ar stérre an 700. Ga igenom de tankbara kandi-
daterna och bryt nar det dnskade paret hittats. PAminnes om att funkispmizne

avgor om ett tal ar primtal eller ej.

Uppgift 7. Primtalstvillingar, forts. med FOR och IF

Skriv satser som pa formen [17,19] skriver ut samtliga primtalstvillingar mindre an
2000 och aven raknar antalet sddana.

*Uppgift 8. En funktion som ger sista siffran i ett positivt heltal

Skriv en funktionSista(N)som ger sista siffran i heltalet N. Sista siffran fas som hel-
talsresten vid division med 10, vilket Maple ger meghod 10 .
Exempel:Sista (184) ger 4.

*Uppgift 9. En funktion som ger forsta elementet i en lista

Nagon sadan behover vi inte eftersom forsta elementet i en sekvens eller lista L kan
fas med L[1], men g6r anda en sadan funktion First(L) Fist([8,1]) ger 8.

Uppgift 10. En funktion som ger de tva forsta elementen i en lista

Skriv en funktionFirstPair(L), vars varde &r listan bestaende av de tva forsta elemen-
tenilistan L.
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*Uppgift 11. En funktion som kastar om elementen i en tvaelementlista

Skriv en funktionChange(L) vars varde ar en lista med elementen L[1] och L[2]
omkastade. T ex skatlhange([7,9]); ge [9,7].

*Uppgift 12. En funktion som summerar elementen i en lista av tal

Skriv en funktionSumma(L,)vars varde ar summan av alla elementen (som forutsat-
tes varatal) L. T exSumma([3,1,9]); skall ge 13.

*Uppgift 13. En egen funktion

Gor en egen funktion som beraknar N-fakultet, dvs fungerar som den inbyacfda
rial. Funktionen skall alltsa berakna 1*2*3*...*N.

*Uppgift 14. En funktion som letar i en lista

Skriv en funktionLeta(L,value) som letar igenom listah efter vardetvalue och
returnerar motsvarande platshummer (0 om vardet inte finns med). Tex
Leta([7,5,13,8],13); ger 3.

Uppgift 15. En funktion behover inte berakna ett egentligt varde

Skriv en funktionRita(f), som ritar upp funktionen f(x) pa intervallet [-1,1]. T ex skall
Rita(x->x"2) rita en del av en parabel.

*Uppgift 16. Automatisera Newtons metod

Newtons metod for att bestamma ett nollstalle till en funktion f(x) bestar vasentligen i
Maple i man upprepar

x:=x-f(x)/D(f)(X);

ett antal ganger. Forst maste vi naturligtvis ha definierat funktionen och gett x ett
startvarde. Automatisera berékningarna med en snurra. Skriv for varje iterationsvarde
ut dels det nya x-vardet, dels skillnaden mot det gafilas: printlevel:=0 fore
snurran oclprint([x,x-xold]) ger precis de dnskade utskrifterna.

Uppgift 17. En funktion som bestammer ett nollstalle till en godtycklig funktion

Skriv nu en Maple-funktiomMewton(f,x0som berdknar ett nollstélle tif(x) i narhe-

ten avx0 (eventuellt komplext; metoden fungerar utan andringar precis lika bra da; for
att komplexa nollstallen maste man starta med kompi@xtProva den pa funktionen
f(x)=x"4-1 som ju har de fyra nollstallena 1,-1,i,-i.

Lat berakningen avbrytas da skillnaden mellan de tva senaste vardena ar liten (t ex
abs(x-xold)<0.00001), men goér maximalt 20 iterationer (flera villkor kan kombineras
medand).
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Uppgift 18. Valkommen till fraktalernas varld

Kurvan har intill ar ett exempel pd
en s k fraktalkurva, ett begrepy
som myntades av den fransk-am¢ 144
rikanske matematikern Mandel 131
broti 1975. Fraktal betyder bruter
och det &r ju synbart en egenske
som kurvan har. Kurvan boérjar i 11}
punkten (0,1) och slutar i (1,1). 4]
Det &r inte ovanligt att man i pro-
grammeringskurser med grafikin-
slag tar upp ritandet av sadana. Dels darfor att det kan vara skojigt, men framfor allt
for att rekursion ar en behandig teknik i sammanhanget. Det gar bra dven i Maple,
men man far tanka litet annorlunda an i ett traditionellt programsprak och tidsat-
gangen blir betydligt storre.

15+

124

Lat oss forst forklara idén.

Den ovan ritade kurvan ar 4:e 3
generationen i en familj vars s
O:te generation utgors av et 111-§
rakt horisontellt streck fran 13
(0,1) till (1,1) och vars 1:sta 1-0?
generation ar kurvan (kallad 0 02 04 06 03 |

generatorn  eftersom  dern

bestammer de foljande generationernas utseende). Nasta generation, den andra, far vi
genom att ersatta de fem streck som bygger upp denna kurva med en férminskad ver-
sion av generatorn, precis som vi fick den forsta generationen genom att ersatta det
ursprungliga strecket med generatorn. Lat PO och P1 vara start- och slutpunkt pa ett
generatorsegment och lat P2, P3, P4 och P5 vara de mellanliggande brytpunkterna
(markerade for hand i figuren ovan). Om vi nu vill rita ett visst generationsnummer N,
ritar vi helt enkelt narmast lagre nummer mellan PO och P2, mellan P2 och P3, mellan
P3 och P4, mellan P4 och P5 och till sist mellan P5 och P1. Detta ar en rekursiv pro-
cess, som latt later sig formuleras. En mindre svarighet ar att berdkna koordinaterna
for punkterna, sa darfor ger jag dem har (vi representerar punkter med en tvaele-
mentslista P=[x,y], dvs P[1] ar x-koordinaten):

dx:=(P1[1] - PO[1])/3: dy:=(P1[2] - PO[2])/3:

P2:=[PO[1]+dx, PO[2]+dy]: P3:=[P2[1]+dy, P2[2]+dX]:
P5:=[P1[1]-dx, P1[2]-dy]: P4:=[P5[1]+dy, P5[2]+dx]:

Skriv nu en rekursiv funktiofract(N,P0,P1)som genererar en sekvefisiv samtliga
brytningspunkter for kurvan i den N:te generationen, N>=0. Kurvan fér N=4 kan
sedan ritas med

plot([ fract( 4,[0,1],[1,1] )], scaling=constrained);
Jag paminner om att tva sekvenSéochS2kan sattas ihop till en enda med S1,S2.
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Uppgift 19. Beraknam med manga siffror

En nyligen (under 1980-talet) upptackt snabb metod for berékning avrtaietd
massor av decimaler lyder som foljer

1. Satty, = /2-1 oChy, = 6-4./2
2. Upprepa for n=0,1,2,3,...

1-b = 4,1/ 4
21y,,,= T daro = (1-yy)

2
2-2-Gn+1 = (1+yn+1)4an_22n+3Yn+1(1+yn+1+yn+1)

Da narmar sig p=1/,, talett mycket snabbt nar n vaxer; antalet riktiga siffror mer an
fyrdubblas per upprepningssteg. Verifiera detta praktiskt med Maples hjalp enligt:

1. Satt antalet siffror som Maple arbetar med till t ex 500 med Digits:=500;.

2. Vi behdver tre variabler y, a och p fop,ya,, och p ovan. Ge y och a startvarden

(n=0).
3. Berékna i en raknarsnurra med 5 varv y ;ogh a =a, samt p, foér n=1,2,3,4,5.
Berakna medkvalf(p-Pi) felet och skriv i varje varv up och felet. Notera hur

felets storleksordning avtar.

4. Aterstéll antalet arbetssiffror med Digits:=10;

5 Avslutande kommentarer

Detta ar inte en programmeringskurs, s& meningen med denna laboration &r som sagt
bara att ge en liten inblick i vad programmering kan innebara. E:s programmerings-
kurs ligger i arskurs 2.

5.1 Information pa webben

Hemsidan for kursen Programmeringsteknik E finns pa adressen
http://www.cs.chalmers.se/Cs/Grundutb/Kurser/ept/

Andra kurser som ges av Institutionen for Datavetenskap finns pa
http://www.cs.chalmers.se/Cs/Grundutb/Kurser/

Den historiska utvecklingen av datorer och datavetenskap sammanfattas pa
http://math.uwaterloo.ca/~shallit/Courses/134/history.html

For den som ar intresserad av hur program ser ut i olika programsprak rekommende-
ras sidan

http://www.ionet.net/~timtroyr/funhouse/beer.html

dar ett och samma program finns 6versatt till ver 200 olika programsprak.
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