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1 Introduktion

Denna laboration handlar om diverse saker som man kan ha nytta av nar man skapar
webbsidor. Det ingar ocksa en évning pa att hamta hem ett program fran Internet,
kompilera det och anvanda det. Det blir ocksa lite repetition av saker som dykt upp
tidigare i kursen.

Kommandon och program som dyker upp i denna laboratiogrépress , xpaint ,
xv, giftrans  , vrweb , tar , make, whirlgif ochxanim .

1.1 Forberedelser

Skumma igenom héftet. | vissa uppgifter finns det mycket forklarande text att lasa.
Har du inte redan stor erfarenhet av att skapa webbsidor ar det lampligt att ga pa fore-
l&sningen.

1.2 Redovisning

Denna laboration redovisas genom att man skapar en webbsida som innehaller svaren
fran uppgifterna. Saker som ska tas med i redovisningen ar markeradg Jmed

For att bli godkand pa denna laboration ska du visa upp redovisningssidan for en
handledare.

1.3 HTML och verktyg for att skapa HTML-dokument

Webbsidor skrivs i beskrivningsspraket HTML (HyperText Markup Language).
Manga ordbehandlingsprogram (men tyvarr inte den version av FrameMaker som
finns pa E) kan nufortiden spara dokumenten i HTML-format.

HTML ar dock ett ganska enkelt format, sa man kan ocksa anvanda vanliga textre-
digeringsprogram, t exedit . En ganska lattlast HTML-guide finns pa

http://www.htmlhelp.com/reference/wilbur/

och man kan ocksa lara sig mycket pa att titta pA HTML-koden for existerande webb-
sidor, t ex genom att anvanda menyalternatittet/Page Source i NetscapeNar man
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hittar nagot bra pa en webbsida som man inte riktigt forstar kan man ga till
HTML-guiden och sla upp det.

Det finns ocksd program speciellt gjorda for att skapa webbsib@tscape
CommunicatoharComposeinbyggt. Ett annat sddant som finns pa EBiNpress

| denna laboration kan du i de flesta uppgifterna valja om du vill anvidetacape
ComposerGNNPressller nagot annat verktyg for att skapa webbsidor, eller om du
vill skriva HTML-koden sjalv i ett textredigeringsprogram.

Netscape Composésan startas pa flera satt: fran mengommunicator/Page Com-
poser, File/Edit Page , ellerFile/Open Page och sedan knappéepen in Composer .

GNNpressstartas med kommandgtnpress . Det anvands pa ungefar pa samma satt
som vanliga ordbehandlingsprogram. Men allt ar &nda inte sjalvklart, sa fraga handle-
dare eller anvand denutorial som finns undeHelp. Bladdra igenom menyerna for att

fa en allman uppfattning om programmet.

2 Uppgifter

Uppgift 1. elperson

Det blev lite problem meélperson forra veckan, sa om du inte lyckades registrera
dina personuppgifter da, gor ett nytt forsok. Om du far ett felmeddelande som inne-
haller "cannot open display" hjalper det att géra

xhost +
elperson
xhost -

Uppgift 2. Skapa en katalog for denna laboration

| de foljande 6vningarna kommer vi att skapa ett antal filer. For att samla dem pa ett
stélle och halla isar dem fran alla andra filer bérjar vi med att skapa en ny katalog.
Kalla denLab10 . (Nar senare uppgifter refererar tilab10 &r det denna katalog
som menas.)

Uppgift 3. Gor i ordning borjan pa redovisningssidan

I den gamla vanliga katalogen, ~hallgren/Iintro/ , finns filen
|:| labredovisning.html . Kopiera den till katalogehab10 och 6ppna denNEdit
Pa nagra stallen star d€X Byt ut dessa mot lampliga uppgifter.

NEdit har en finess for att gora vissa kénda typer av filer, t ex HTML-filer, mer latt-
tlasta. Genom att valjareferences/Highlight Syntax ~ fargsatts HTML-markeringarna

sa att de blir lattare att sjalva fran den vanliga texten. Man kan f& denna, och andra
installningar, att aktiveras automatiskt nar man startar NEdit, genom att gbra de
installningar man vill ha i menyRreferences/Default Settings  och sedan véalj&refer-
ences/Save Defaults .
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Kontrollera medNetscapeatt det ser bra ut, och jamfér webbsidans utseende med
HTML-koden. Lagg marke till HTML-filens uppbyggnad:

HTML-koden bestar av ett antal element. De flesta element har en startmarkering,
t ex<H2>, ett innehall, och en matchande slutmarkering, £442> . Elementens
namn kan skrivas med stora eller sma bokstaver, s&héx och<H1> betyder
samma sak.

Innehallet i ett element kan vara en blandning av vanlig text och (mindre) element.

For vissa element ar det tillatet att utelamna slutmarkeringen. Vissa element har
inget innehall och da ska slutmarkeringen alltid utelamnas. For vissa obligatoriska
element kan bade startmarkeringen och slutmarkering utelamnas.

For vissa element kaattribut (extra information) anges i startmarkeringen. Tva
exempel ar bilder och lankar:

<IMG SRC="url">
<A HREF="url"> lanktexk/A>
IMG ar exempel pa ett element utan innehall och slutmarkering.

Ett komplett HTML-dokument innehaller alltid exakt ¢t Ml-element, som i sin
tur alltid innehaller etHEADelement och etBODYelementHEADBelementet ska
innehalla etfTITLE -elementBODYelementet innehaller det som visas i webbla-
sarens fonster.

BODY-elementet utgor allts&d den storsta delen av dokumentet. Har finns det en
mangd olika element att anvanda for att beskriva dokumentets strakipif2, ...

H6 ger rubriker pa olika nivaeA ger lankar)MG ger bilder,UL ochOL ger onum-
rerade respektive numrerade listd?, borjar pa nytt stycke, mm. Pa sidan
http:/fwww.htmlhelp.com/reference/wilbur/overview.html ~ finns en Oversikt Over alla
HTML-element. (Det & HTML 3.2 som beskrivs. Det finns nyare versioner av
HTML. Olika webblasare har ocks& mangder av icke standardiserade utokningar,
som tyvarr anvands alltfor flitigt.)

Uppgift 4. Lana en bild

Bilder fran WWW-sidor kan man plocka ut och spara for egen anvandning. Detta far
man dock bara géra om man vet att bilden ar fri. Framfor allt skall man akta sig for att
ta bilder fran foretagssidor, inklusive bl a tidningssidor.

Man kan gora pa tva satt:

1.

Kopiera bilden och lanka till den egna kopian. | Netscape gor man enklast sa har:
Placera markoren pa bilden. Tryck pa musens hogra knapp o&awedinage

As... i den meny som kommer fram. Spara bilden i [amplig katalog med lampligt
namn.

. Lata bli att kopiera bilden och lanka till originalet. Man kan kopiera adressen till

bilden genom att valjGopy Image Location menyn som fas med hogra knappen,
och sedan Klistra in den genom att klicka med mittenknappen dar man vill ha den.
(Exakt hur man klistrar in beror pa vilket program man Klistrar in i.)
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For att infoga bilden i HTML-dokumentet skriver man
<img src=" url">

om man redigerar HTML-koden sjélv i ett textredigeringsprograniNdtscape
Composervaéljer man Insert/image... fran menyn. i GNNPressvaljer man Ele-
ment/Image i menyn. Istéllet férurl ovan satter man in bildens adress. Om man valde
att kopiera bilden till den katalog dar HTML-dokumentet finns racker det med filnam-
net. Om man lankar till en bild &r det har man kan Klistra in genom att klicka med mit-
tenknappen, om man har tidigare har gmgy Image Location .

Pawww.iconbazaar.com finns det en stor samling bilder av olika slag som det ér tillatet

|:| att kopiera ifran. Leta ratt pa4 nagon kul bild och stoppa in den i redovisningssidan.
Skriv ocksa en liten kommentar om var bilden kommer ifran och vilka villkor som
géller for anvandadet av dessa bilder.

Uppgift 5. Fargtabellen

De flesta datorerna pa E har ett system for farggrafik som gor att man inte kan ha mer
an 256 olika farger samtidigt pa skarmen. (Bildminnet lagrar bara en byte per pixel.)
Vilka farger som kan visas bestams av en tabell, den s k paletten, vars innehall kan
forandras. Aven persondatorer som Mac och PC brukar ha detta system, men de
senaste aren har grafikkort och minnen blivit s billiga att det pa de flesta moderna
datorer brukar pa vara mojligt att stalla om till ett system utan begransningar pa anta-
let farger. (Bildminnet lagrar for varje pixel 3 bytes som anger vilken farg som ska
visas, istallet for en byte som &r ett index till paletten.)

Titta pa fargtabellen med kommandatmap. Formodligen ser du en ganska slump-
massig blandning av olika farger. Rakar du sitta vid en av datorerna med 24-bitarsgra-
fik visarxcmap antagligen bara nyanser av en och samma farg.

|:| Gor en skadrmavbildning av fargtabellen och ta med i redovisningsfilen. Du har tidi-
gare gjort skarmavbildningar med FrameMaker, men prova att géra dexvnestiil-
let genom att

* Startaxv,
 klicka med hoger musknappv :s fonster for att fa fram en kontrollpanel,

» anvandaGrab-knappen och folja instruktionerna som ges for att gora skarmavbild-
ningen

» och sedarsave-knappen for att spara bilden i katalogeab10 . Valj ett lampligt
filformat, dvs GIF eller JPEG.

Bilden kan sedan infogas i HTML-dokumentet pa samma satt som i forra uppgiften.

Uppgift 6. Bildbehandling med xv

« Oppna filen~hallgren/Intro/bild1.gif medxv. Spara en kopia av den i
katalogenLab10 . Experimentera sedan med bildbehandlingsoperationerna under
Algorithms . Du kan angra meldndo All .
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+ Oppna filen~hallgren/Intro/bakelse.jpg . Som du ser ar bilden for moérk
och bakelsen ser inte sa aptitlig ut. Det vanligaste problemet nar bilder ar for ljusa
eller for moérka ar att det s k gamma-vardet inte stammer. Lagg in en gammakorri-
gering (omkring 1.4 ar antagligen lagom), halvera bildens storlek och spara med
ett nytt namn i katalogebab10 . (Tips: anvandVindows/Color Editor i kontrollpa-
nelen.)

|:| e Lagg till de bada bilderna i redovisningsfilen.

Kommandoiman xv ger ett narmast innehallsloést manualblad, som dock leder dig till
en mycket omfattande manual i PostScript (adressen ar fel, skall fn vara
lusr/local/pd/inst/xv-3.10a/lib/xvdocs.ps).

Man kan lasa om gammavarden pa

http:/fwww.vtiscan.com/~rwb/gamma.html

Uppgift 7. Andra backgrundsbild

Som du sékert har sett om du har surfat pa webben, sa kan man ha bakgrundsbilder pa
webbsidor. Detta gor man genom att stoppa in adressen till bilden i attributet
BACKGROUNDokumentet8ODYelementet, dvs man skriver

<BODY background="...">

dar... byts ut mot bildens adress@NNPresskan man lagga in bakgrundsbilder
med menyalternativeFormat/Page Attributes... | Netscape Composekan man
anvanddormat/Page Colors and Properties

|:| Leta upp en bakgrundsbild péw.iconbazaar.com (eller pa nadgot annat stalle) och lagg
in den i redovisningsdokumentet. Valj §uas bild med ettdampatmonster, sa att tex-
ten fortfarande ar lattlast.

Uppgift 8. Bilder med transparent bakgrund

Du har formodligen noterat att i andras HTML-dokument finns det bilder liknande
den mellersta nedan, medan du sjalv bara lyckats astadkomma typen till vanster. Skill-
naden ar att bakgrunden lyser igenom allt som &r vitt. GIF-formatet tillater oss att
lagra information om vilken farg som skall vara transparent. | den mellersta bilden ar
vitt transparent, medan i den hégra gront ar det.

Programmetiftrans ~ (som finns pa det vanliga stallet) kan anvandas for att gora
transparent bakgrund. Det anvands sa har:

giftrans -l E.gif Visar  fargtabellen |
GIF-bildenE.gif
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giftrans -t index E.gif >SETRANS.gif Gor en kopia av bilden
med index (0-255) som
transparent farg.

giftrans Ger information om andra
mojligheter.

|:| GoOr en transparent kopia av en bild du ritat sjalv meghint eller av
~hallgren/Intro/E.gif . Prova medNetscape Lagg in bade den ursprungliga
bilden och den transparanta i redovisningsfilen.

Uppgift 9. Animerad GIF

Titta pa sidantile:/ul/ext/hallgren/intro/animerad_gif.html med Netscape. Den typ av bilder
som visas kallas animerade GIF-bilder. Filformatet GIF tillater att flera bilder lagras i
en fil.

Uppgift 10. Hamta program via Internet

Om man inte har ett program for lI6sa ett visst problem, t ex skapa animerade GIF-bil-
der, kan man i manga fall hitta ett pa Internet. Nar det galler Mac/PC &r programmen
man hamtar ofta klara att kéras. Nar det galler UNIX-program ar det av olika anled-

ningar vanligt att man far kallkoden till programmet. Man maste da kompilera det

sjalv. Ofta &r programmen skrivna i C, eftersom en C-kompilator ingar som standard i
de flesta UNIX-system.

Det finns ett program som het@&/hirlGIF som tillverkar animerade GIF-bilder. Det
finns pa webbsidan

http://www.msg.net/utility/whirlgif/

Hamta hem det (filen hetevhirlgif.tar.gz ) och spara det i katalogdrab10 .
Filnamnsslutettar.gz  antyder att det ar ett tar-arkiv som komprimerats rgagd .

Packa upp filen. (Du kommer val ihag fran Laboration nr 9 hur man gor?) En ny kata-
log som hetewhirlgif ~ skapas. Flytta dig in i den. Se efter vilka filer som finns dar.
Du kan kompilera kallkoden genom att bara skriva

make
Da skapas ett korbart programhirlgif , med vilket animerade GIF-bilder kan bil-
das. Titta hastigt pahirlgif.doc som beskriver hur man gar tillvaga.
Uppgift 11. Tillverka animerad GIF-sekvens

Stanna kvar i katalogen ovan. Skapa 2-3 GIF-bilder mgaint (alternativt med
Maple eller MATLAB som skall bilda underlag for animeringen. Kalla dem t ex
G1.gifG2.gifochG3.gif. Skriv sedan

whirlgif G*.gif > ANIMG.gif
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sa bildas den animerade filen. (Notera att vi kunde anvanda filnamnsmasisgiet
istallet fora att rakna upp namnen pa alla bilderna tack vare att vi gav dem liknande
namn. Notera ocksa att vi anvander omdirigering for att spara resultatet i en fil.)

|:| Lagg in den animerade bilden i redovisningsdokumentet och kontrollera att anime-
ringen fungerar Netscape

Uppgift 12. Klickbara kartor med GNNPress

Gor ett nytt HTML-dokument me@NNPresggenom att valjaile/New Page i menyn.

Fyll i filnamn och titel. Valj darefter Image och lat den utgbras av
http://www.chalmers.se/GIFICTH_karta.gif. Vi skall nu géra sa att nar man klickar pa kartan i
narheten av E s& skall man komma till E-s hemsittel/www.etek.chalmers.se och nar
man klickar ndra Matematiskt centrum skall man kommahtipt//www.cs.chalmers.se.
Markera kartan genom att dubbelklicka. V&lgment/image map... fran menyn. Det
kommer upp ett nytt fonster. Valj nagot av de tre verktygen rektangel, cirkel och poly-
gon. Drag kring E. Fyll i adressen i rutancation . Drag pa samma sétt kring Mate-
matiskt Centrum och fyll i adressen. Spara m@AVE. Avmarkera bilden. For
markoren dver bilden. Klicka nara nagot av de tva stallena. Du marker formodligen
nu om inte tidigare aBNNPresdnte ar samre dNetscapea vanlig webbladdring.

|:| Spara ditt dokument i katalogarab10 . Gor en lank till det fran redovisningsdoku-
mentet. Prova att lanken och den klickbara kartan fung&letscape

Uppgift 13. Tillverka en logotyp

Det finns ett bildbehandlingsprogram for UNIX som heter GIMP yg@.gimp.org).
Det ar gratis och liknar Adobe PhotoShop (som inte ar gratis). GIMP ar programmer-
bart, sa folk har gjort diverse sma program for att tillverka tjusiga logotyper, knappar,
animeringar och annat kul. GIMP finns inte pd E, men det finns en webbsida,
www.cooltext.com, dar man kan tillverka egna logotyper genom att fjarrstyra GIMP.

|:| Tillverka en logotyp och lagg in den 6verst pa redovisningssidan.

Uppgift 14. VRML

WWW har gett upphov till en mangd idéer. En sadan &r att man skall kunna hamta
3D-modeller fran webbservern (precis som bl a vanliga HTML-sidor) och sedan inter-
aktivt kunna vandra runt i dessa varldar. Det finns en framvaxande standard fér sadana
modeller i form av ett sprak kallat VRML (Virtual Reality Modelling Language).
Starta programmetrweb och 6ppna dokumentetallgren/intro/BANAN.wrl

Utforska menyerna och experimentera. Oppna sedan det stérre dokumentet
~hallgren/Intro/GRAZ .wrl och lek litet. Titta garna aven pa det forsta doku-
mentet med t eklEdit eller lista det bara i fonstret mealt .

Anm. VRML-dokument kan ocksa éppnas frAletscapem man har ratt installningar.
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3 Frivilliga extrauppgifter

Uppgift 15. Interaktiva webbsidor och JavaScript

Animerade GIF-bilder kan gdra webbsidor mer levande, men betraktaren kan anda
inte gora sa mycket mer an att titta pa sidan och félja lankar.

Man kan skapa webbsidor med lite mer interaktiva

inslag genom att utbka HTML-dokumentet med et S s | s e
avsnitt med programkod i JavaScript. Har visas et fass ks

enkelt exempel, dar anvandaren matar in ett uttryck,

trycker pa knappeRé&kna ut och far resultatet.

JavaScript-koden, som finns i filerhallgren/Intro/javascript.htmi , ar i
detta exempel uppdelad i tva delar. Den forsta delen ar en hjalpfunktion som ligger i
dokumentents HEAD-del:

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
function compute(form) {
if (confirm("Ar det verkligen detta som du vill ha
beraknat?"))
form.result.value = eval(form.expr.value)

else
alert("Det var val kul. Férsok garna igen!")
}
</SCRIPT>
Den andra delen finns i BODY-delen och skapar de synliga delarna och anvander
hjalpfunktionen:
<FORM>

Skriv ett uttryck:

<INPUT TYPE="text" NAME="expr" SIZE=15 >

<INPUT TYPE="button" VALUE="Ré&akna ut"
ONCLICK="compute(this.form)">

<BR>

Resultat:

<INPUT TYPE="text" NAME="result" SIZE=15 >

</[FORM>

|:| Kopiera in detta JavaScript-exempel i ditt redovisningsdokument. Detta gors lampli-
gen medhedit . Om du har redigerat din webbsida m@&tlNPressnnan ar det bast
att spara och stdnga dokumentet i forst.

Uppgift 16. Applets

Applets ar ett annat sétt att gora interaktiva inslag i webbsidor som férst dok upp i
Suns webblasardotJava Applets ar smaprogram som vanligen skrivs i spraket Java,
som ar sa populart just nu. Ga till

http://www.javasoft.com/applets/
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och titta tex pa applettern®ythagoras och Nuclear Plant under rubriken
Applet Archive

Lagg ocksa marke till att det finns instruktioner om hur man lagger till en applet till en
|:| webbsida. Leta upp en applet som du tycker om och kopiera den till redovisningssi-
dan!

4 Avslutande kommentarer

Du som ar intresserad av fler detaljer kring det som tas upp har hanvisas till det rikliga
bokutbudet eller kanske hellre till det ofta mycket aktuella material som finns pa natet.

4.1 Information pa webben

Redan i anslutning till de olika uppgifterna har det dykt upp ett antal webbadresser.
Har foljer ytterligare nagra.

Pawww.htmlhelp.com  kan man hitta diverse nyttig information fér webbsidema-
kare, bland annat kortfattade och éverskadliga beskrivningar av HTML.

Nar man bladdrar i svenska Yahoeww.yahoo.se ) hittar man en del HTML-kurser,
nyborjarguider och annat pa svenska. Tva exempel ar:

http://www.april.se/htmlkurs/
http:/fwww.skolverket.se/skolnet/htmlkurs/

Om man soker i Yahoo eller andra webbkataloger hittar man ganska manga webbsidor
med samlingar av symboler, linjer, prickar, animerade GIF-bilder och annat som man
kan utsmycka sina webbsidor med. Vi har redan gettv.iconbazaar.com . Ett

annat exempel &ww.mediabuilder.com

Genom att soka efter JavaScript i Yahoo hittar man latt manga JavaScript-exempel.

N&ar man gor webbsidor testar man forstas att de ser bra ut i den egna webblasaren,
men olika webblasare hanterar felaktig HTML-kod pa olika bra, sa det kan vara bra
att kontrollera att HTML-koden foljder standarden. Det kan man gora pa webbsidan
validator.w3.org . Det finns ocksa ett program som heteblint  som kontrol-

lerar HTML-filer, men det verkar inte vara installerat pa E.

Pawww.useit.com  skriver Jakob Nielsen om hur man gor bra webbsidor, vad som
ar bra och daligt pa webben, m m. | hans "AlertBox" hittar man t ex artikl&ving
Yahoo is goodTop ten mistakes of web desjyhy frames suckn m. Exempel pa en
svensk webbplats dar webbdesignfragor diskuteras ar

http://www.idg.se/webstudio/
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